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Figura 1: Capa da colecadhor: filho de Asgard onde os deuses Thor e Sif
sdo representados ainda adolescentes. llustragacederocchini. Fonte:
http://www.omelete.com.br/quadrinhos/news/base pewas.asp?artigo=15478

Acessado em 20 de setembro de 2006.

A mitologia Viking sempre fascinou a arte ocidental, desde o momentseque
iniciaram as publicagcdes modernas das principais fontes a paBetdoentos. Com a
Opera wagneriana, houve uma grande popularizacdo dos herdis nérdicos, masafoi com
inddstria quadrinistica norte-americana do século XX que o0s deusessas d#a
Escandinavia conheceram sua grande fama perante a cultura deRaggadarmente
foi com a séridD poderoso Thgorda Marvel Comics, criada em 1962 por Stan Lee e
Jack Kirby, que esses mitos adentraram no imaginario ocidental cormiemsidade
estupenda, demonstrando a importancia que as HQs desempenham atualmente na
construcdo de representacfes do passado histérico e fantastico.

Este constante interesse pelo personagem ressurge agora em umansgaen
Thor: filho de Asgardcom roteiro de Akira Yoshida, desenhos do brasileiro Greg
Tocchini, arte-final de Jay Leisten e cores de Guru Efx. A artquadrinho é bem
desenvolvida, com dinamica e sequéncias panoramicas razoaveis. A amredo
aberrantes, mantendo certa uniformidade, o que proporciona uma leituravelgrada
Alguns aspectos visuais do personagem criado por Jack Kirby foram manfitios é
um deus loiro (ao contrario da mitologia original, onde era ruivo e barbadaolilipee
placas de armaduras semelhantes as romanas, sem as luves, decfato de forca e o
navio Gridarvol. O cabo do martelo Mjolnir € representado com formato lomam,
tanto das fontes literarias quanto iconograficas da Escandinaviavisledie era do
tamanho exato de um punho. Alguns detalhes foram modificados: no desenho de
Tocchini, o personagem € adolescente e veste um calcdo (no tracdyendi uma
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calca, com um elmo ladeado por asas, uma imagem falsa tanto dos qlears® dos
guerreiros Vikings). Ao contrario da mitologia classica (especigkngara o semideus
Hércules), ndo existem relatos da infancia ou juventude de Thor nas fontes primarias.
No universo concebido pelo quadrinho e desenho animado para TV dos anos
1960, existia claramente uma estética futurista, onde as roupasmosepareciam
saidas de um cenério de ficcdo cientifica — um traco tipicotelal@rJack Kirby, que
também incluia outras mitologias, como a egipcia e a grega. Ja nasédrevaem
guestao, houve uma fusdo da estética dos jog&P@& dos filmes da séri® senhor
dos Anéigbaseados em Tokien) e do mais recente cinema de tematizatvstitico
(como As Brumas de Avalyncontendo muito poucas influéncias da sociedade ou
mesmo da mitologia nérdica medieval. A personagem Sif, a esposa dep®dhor,
exemplo, estd mais proxima da Guinevere interpretada pela atre iKm@ghtley no
filme Rei Arthur 2004: uma morena aguerrida, habil no arco e flecha, trajando um
“top” e uma mini-saia. A Sif original (mitolégica) era loira, miaha funcdes
domeésticas e sem nenhum impeto guerreiro, e como qualquer deusa desie @ant
personagem literéria, trajava roupas condizentes com a cultura gospicada — um
longo vestido cobrindo todo o seu corpo.
Os famosos e fantasiosos capacetes com chifres estdo quadesadssta série,
ao contrario do quadrinho de Kirby, que ocorriam em profusédo: tanto Odin quanto
Heimdal portavam cornos em seus elmos, e Loki era praticamentefigona
demoniaca com seus imponentes chifres (sobre a cristianizacaokideobsultar a
legenda da figura 6 em Langer, 2006). O deus Odin erroneamente nao é ca)lle (p.
os interiores do palacio ndo sdo como os descritos nas fontesakterade forma
semelhante aos sales longos dos Vikings. A base geogréafica de ambassasstao
corretas, como Asgard, Valhala, a ponte Bifrost, o reino de Hel e Joturhe terra
dos gigantes. Mas o quadrinho da dupla Yoshida-Tocchini inovou ao acrescentar
localidades e nomes a entidades que nunca existiram na mitologizdieaca:
Hakurei, Karnila, Gnori, lago de Lilitha, Amora, Mycha, Svadren, entre outros
Nastrond, que na geografia mitica era uma mansao no reino de Hégrtnarse na
HQ em uma terra dos dragdes (p. 29-49).
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Figura 2: Cena da HQThor: filho de Asgard representando a entrada do palacio de Asgardiroab

Odin, em seu trono, acompanhado dos corvos Hulfiaren. llustrac6es de Greg Tocchini. Fonte:

http://www.omelete.com.br/quadrinhos/news/base paas.asp?artigo=15478essado em 20 de
setembro de 2006.

A quantidade de distorcbes em relacdo ao referencial mitico da Madia
também ocorre em outros niveis. Balder, o deus perfeito, surge nadoamsaum
jovem guerreiro, mas na realidade nunca participou de batalhas. A pemsdftagda
€ apresentada como rainha norne, mas nas fontes originais nunca exshienamyuia
entre estas entidades, além de ser representada como uma bruxkaoatgto para a
sociedade nordica (bruxaria é uma ideologia elaborada pelo medievo)cfistaartelo
de Thor, Mjolnir, é descrito na HQ como tendo sido originalmente do deus Odin,
inclusive sendo manipulado por este em situacdo bélica — duas destoiebasnte
equivocadas. Os autores utilizaram também uma imagem retiradal@a@rturiano,
sem relagdo com o referencial escandinavo: o martelo é fixadwnegnande bloco de
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pedra, de forma semelhante a Excalibur, do qual Thor ndo consegue remeseateant
transformar-se em um grande guerreiro (pp. 11-16). O dragao Hakurei (pp. 3&18)
com uma morfologia tipica do medievo cristdo e em fontes germaminasBeowulf
asas, quatro patas e soltando fogo. Na mitologia nérdica, os dragbes apresent
geralmente forma de uma serpente gigante, sem patas e sem fogm(a teri asas é
Nidog). Na HQ, o reino de Asgard é atacado pelos gigantes, mas namaeistos
desta natureza, pois a Unica situacdo onde todos os deuses lutam sémitasado
caos é durante o Ragnarok, mas em outro local. Os autores tambéent@neitvocos
com relacdo ao parentesco entre as entidades: Thor é apresentadon@orde Loki

(p. 25) e Sif como irm& de Heimdall (p. 112). O reino de Hel é kamddi dentro de
Jotunheim (p. 249), porém, situava-se em um nivel inferior, subterranemcpatte
aos mortos e sem nenhuma relagdo com o reino dos gigantes. Algumaslogias
nao sdo apropriadas para o universo mitico escandinavo: leviata (p. 107gese ori
biblica), e bardo (p. 107, expresséo da cultura Celta). O correto seria: Trol e escaldo.

A narrativa concentra-se na busca por gloria dos trés personagens ifteor, S
Balder, percorrendo os reinos de Nastrond, Jotunheim, Jennia e LilithasiEsgao
em muito se assemelha aos jogos de RPG, onde os herdis desafiarnsnpastos,
situagdes miticas e muitas aventuras em localidades exotiagsi fue percebemos o
grande publico alvo da obra: os adolescentes norte-americanos. Tanto na idade
apresentada dos personagens, quanto de suas vestimentas (no caso feminino,
preponderantemente sensual) e na estética geral, levam ao gostiasitgetacdes fas
de jogos e filmes com formato medieval mesclado com misticisgo.d confirmado
plenamente na descricdo de uma escola mista em Asgard (pp. 162-163), jondasos
deuses aprendem em um saldo com bancos em nivel, a arte da goetrase
atividades. Nem nos mitos nem na sociedade nérdica medieval existjaequgpo de
espaco fisico exclusivo para educacdo de jovens ou criangas, muito meims publ
educacéo era informal, muitas vezes separada por sexo, categ@iiasodade, mas
sempre de forma familiar e privada. Aqui, notamos o grande refdrdag@em norte-
americano: a escola é centro de suas preocupacdes, ocupando tanteiooameatos
amorosos quanto nas pretensdes de popularidade e obtengéo de prestigitoscesal.
da HQ, é no ambiente da escola onde surgem os conflitos entrer8dra,Alisputando
0 amor de Thor ou na briga entre Sif e Brunhilda (a rivalidade ewirenas e loiras ou
a disputa entre os desprezados e 0s mais populares, tema tipidmeeeéng. Essa
projecao idiossincratica e anacronica ao extremo também pode cebigarna atual
série de animacao para TV da Disndynova escola do imperadoonde no Peru
incaico ocorrem escolas com a mesma estrutura da norte-amefitasses, armarios
para os alunos, busca pela popularidade, etc). Em vez de se procuranarizarrativa
respeitando pelo menos algumas estruturas da época retratada, o fassaldwente
interpretado pelos ditames contemporaneos.

Como conclusdo, podemos perceber esta obra como muito inferior a outros
trabalhos quadrinisticos que envolveram os mitos nérdicos e o deus Thor, como a
excelenteA bandeira do corvode Charles Vess oD anel dos Nibelungosie Roy
Thomas e Gil Kane. O fascinio pelas antigas mitologias ndo poded@rece
simplesmente sua deturpacéo e adaptagao extremada, mas ao npefas ossvalores
da sociedade que os criou. A arte deve ter liberdade criativaca&stéstrutural, mas
ndo pode nunca desrespeitar os codigos sociais no momento em que busacacadapt
literaria, mitolégica ou plastica.

http://www.brathair.com 53




Brathair 6 (1), 2006: 50-54
ISSN 1519-9053

AGRADECIMENTOS: para a professora Luciana de Campos, pela gentileza na
revisdo e comentarios ao texto.

FONTES PRIMARIAS

ANONIMO. The Poetic EddaOxford: Oxford University Press, 1999. Traducdo do
islandés antigo para o inglés por Carolyne Larrington.

BODDASON, Bragi.RagnarsdrapaTraducao do islandés antigo para o inglés por John
Lindow. Disponivel emhttp://ishi.lib.berkeley.edu/history155/manuscripts/lindow.html
Acessado em: 17 de janeiro de 2003.

GODRUNARSON, Eilifr. Pdrsdrapa Disponivel em:
http://www.hi.is/~eybjorn/ugm/thorsd00.htrAcessado em: 20 de Setembro 2006.
STURLUSSON, SnoriThe Prose Eddd.ondon: Penguin, 2005. Traducédo do islandés
antigo para o inglés por Jesse Byock.

BIBLIOGRAFIA

BOYER, Régis. Théri1éros et dieux du NordParis: Flammarion, 1997.

DAVIDSON, Hilda. Myths of Thor.The lost beliefs of Northern Eurap&ondon:
Routledge, 2001.

DUMEZIL, Georges. bérios dioses de los germanansayo sobre la formacion de la
religion escandinava. México: Siglo Veintiuno Editores, 1990.

FELL, Christine E. The realm of Thor. In: WILSON, David (edhe Northern World
New York: Harry Abrams, 1980.

The worship of Thor. In:. GRAHAM-CAMPBELL, James (edhe Viking
World. London: Frances Lincoln, 2001.

GOIDA. Enciclopedia dos quadrinhoBorto Alegre: LPM, 1990.

HAYWOOD, John. Thor.Encyclopaedia of the Viking Agé.ondon: Thames &
Hudson, 2000.

LANGER, Johnni. The origins of the imaginary Vikingiking Heritage Magazine4,
2002. Disponivel emhttp://www.abrem.org.br/viking.pdfAcessado em: 20 de
Setembro 2006.

As estelas de Gotland e as fontes iconograficas da mitologiey \Bkathair 6
(1), 2006. Disponivel emwww.brathair.comAcessado em: 20 de Setembro 2006.

NOTA

! Devido ao fato das fontes em questdo, as HQgar#ém as terminologias da mitologia nérdica para a
lingua portuguesa, também néo utilizaremos os ®enoislandés antigo no presente texto. Os melhores
estudos tedricos sobre o deus Thor séo respectitantd@oyer, 1997; Dumézil, 1990; Davidson, 2001.
Para consideracbes complementares, consultar: Fe#iQ), 2001; Haywood, 2000. A respeito do
imaginario contemporaneo sobre as divindades dalagid Viking ver: Langer, 2002. Para fontes
primérias consultaredda PoéticaThrymskvida, Harbardsljod, Hymskvida, Voluspa rofimo, 1999)
Edda em ProsdGylfaginning e Skaldskaparmal - Sturlusson, 200%)rsdrapa(Eilifr Godrinarson);
Thérsdrapa(Eysteinn ValdisarsonRagnarsdrapgBragi Boddason).
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