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Resumo
A presente pesquisa procura determinar a génese e a oncepgéo do mito da serpente-dragéo na

cultura escandinava esuas implicages smbdlicas.
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Abstract
The present reseach aims to determine the genesis and conception d the myth of the serpent-

dragonin the Scandinavian culture and its symbali c implicaions
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“Nos inconsciente, sem davida, deddiu p& no Norte um
mundo dk quimeras ou Uopias que, em nNasPS momentos
de lucidez, sabemos muito bem o quanto é faladoso o seu
cadter. Aconteceque & imagens a que nos condwzem 0s
mitos escandinavos tém demasiado encanto, ou melhor,
magia: elas respondem as vezes absurdamente e muitas
vezes ingenuamente, mas nem sempre magicamente a
nossa necessdade de ammpensaca”.

Régis Boyer, Os mitos escandnavos, 1997,

Héa cecade 20 anos, aspegqjuisas avovendoa altura Viking (1) vem tomando
uma grande importéncia paradigmatica e metodddgica por diversos epedalistas
europeus. Estudcs de ate, musica, cultura material, comércio, témicasde navegac® e
principalmente, religido e mitologia. Porém, temos percebido que os esudos de
mitologia vem diredonandotodas as sasperspedivasna andisedasfontes @icas(2) e
dasSagas(3), relegando para sgundo pano um segmento com um enorme potencial de
posshili dadesinvedigativas a epigrafia megalitica Nos oljetivo basco € invedigar
arelac® entre documentos epigrafi cos pagdos wm a mitologia escadinava redigidano
periodo cristdo (4). As principais fontes aotadas en nossa pequisa sé as
denominadas runegones (5) da deaEscandinava, tendo como tema central 0 mito do
dragéo e suasimplicages $mbdlicas

Inicialmente definimos dgumas probleméticas para 0 nes tema de pegjuisa
qual era aimportancia e sgnificado do aagdo para os escadinavos? Essemito sofreu
influéncia da &ea ortinental (mitologia aistd medieval) ou pasia um principio
original?

1. Tipdoga das runegones

A maioria das runegones locdizam-se en areas éadadas dos grandes catros
urbanos, com excec® de dgurs exemplaresmais famosos, como a pedra de Jdling ra
Dinamarca e Jalabanke’'s na Suéda. Suas dimensdes variam entre 0,5 a 2 metros,
geralmente saxdo aproveitadas as gperficies lisas de grandes blocos com forma
quadranguar natural, algurs pouwcos exemplares ®m paimento artifi cial (uma prética
comum ao megalitismo mundal, conf. Langer, 1997 90-91). A quantidade total e os
parémetros tipoldgicos gerais das runegones anda s@ powo conheddos (6). Para
informagdes e¢ondogicas adotamos averificacdd dotipo dce runa (7), bem como do
edil o artistico (8) e Smbdlico-egético (9).

As runegones eo afabeto runico pcssiem uma ontinuidade esilistica om os
antigos sgnos pré-historicos existentes na Escandinavia. Diversos dmbolos alotados
COmo runasja eistiam na regido hé muitos milénios, como a s1adica e aroda lar.
Algurs sgnos ceamicos — como os sinnbilder da Alta Silésa — s& considerados
predecesseres dos futhark ndrdicos (Louth, 1979 330. Na Era Viking existiam trés
padrées bascos de runegones no agpedo de esrutura iconogéfica ndo importando a
finalidade de sua @nstrucéo: as que gresatam apenas insaicdes as que mesdam
insaicbes om desenhos e motivos degdrico-artisticos e por Ultimo, runegones que
além de integrarem os dais primeiros, incorporam cenas mitolégicasou referéncias a
divindades e simbolos religiosos. Este dltimo tipo, o mais importante a nossa
invedigacé, acorre principamente na deada Suéda. Em egedal, a ilha de Gotland
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(Batico suem) apresetta asmais mmplexas eimportantes runedones ®m cenas
mitol 6gicas(10).

As runedones eam edifi cadas principalmente para sevirem como monumentos,
posalindo cardter funerério, comemorativo, juridico, definicio de parenteso,
pormenores das facanhas de um guerreiro ou motivo religioso (Graham-Campbell,
1997 101 Page, 2002 43-52). Algurs tipos de runedones sé& mais omuns an certas
areasda Escandinavia, enquanto ouras regides de forte wlonizac® ndadica (como a
Isléandia e aNormandia) desonhecem sua incidéncia, masndo se she exatamente qual
araz® deda distribuicdo geografica (11). Outrasrunedonesfazam parte de cnjuntos
megaliticos, geralmente de forma drcular ou imitando ravios — os cromlechs (12) -
demarcando &reas de seulituras como as impressonantes esruturas de Gettlinge
(Suéda) e Lindhdm Hgje (Dinamarca), sanelhantes @ ainhamento neolitico de
Carnac na Franca Algums aomledis Vikings, como o e Ale's (Suéda) possiem
finalidade incerta, talvez ceimonial ou até megno uma fungé adrondmica (Follow the
Vikings, 1996 53).

2. Aorigemdo dagaona Esandinavia pré-Viking.

Para s@uirmos nossas probleméticas é necessAo definir o que € o dragéo.
Animal, fabuloso, monstro simbdli co existente en quasetodas as dlturas eperiodos da
Historia, e por is© mesno, um tema complexo de seuir uma tipologia. Para Jlian
Cirlot o dragéo seaia “uma epéde de mnfabulacd® de dementos dif erentes tomados de
animais particularmente aressvos e perigosos. sapentes crocodilos, ledes” (1984
213). Outro autor, Francis Huxley, define-o em primeiro lugar como uma sepente eum
animal com escanas (1997 7). Apés uma adise iconogéfica en diversas
manif egagdesmitol6gicasdo Ocidente eOriente, concluimos que o dragéo apresenta-se
genericamente com formas reptilianas ou didicas um ou mais cifres duasou mais
patas habitos terredres e guaticos. Eventualmente ocorrem asas essauma variacé®
tipica do Ocidente Medieval cristdo (13). Mas e qual a origem desse aima no
imaginério escadinavo?

2.1 Os petrogdlifos da ldade do Bronze

Antesdo periodomedieval, quasendo encontramos referéncias @ dragéo, masde
um animal muito as®ciado com ede, a s&pente esua variacd®, a sepente-dragéo. O
primeiro periodo em que é posdvel invedigarmos as manifedagdes religiosas dos
escadinavos € aldade do Bronze (1500500a.C.), pelo surgimento de um tegemunho
visua incomparavel: os petroglifos (14). A principal temética das gravuras pré-
histéricas do nate arropeu sé simboos reladonados com uma @smogoria lar,
cultos a fertilidade e feaunddade, e o edilo das imagens mesda naturalismo
antropamérfico com geometrismos  astratos (15). Além de humanos portando
madados e esados, percebemos outras figuras muito recorrentes barcos dos mais
variados apedos ediversos drculos (concéntricos, raiados, cruciformes. O que mais
degdacase nas enbarcages éa utilizacd® de sepentes tanto na proa quanto na popea.
Uma antedpacd dofamoso drakkar dos Vikings en muitos séalos (16).
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Foto 1 Petroglifo de Bakk ehaugen (Skjeberg, Noruega), |dade do Bronze 1500500

a.C. Norwegian rock carvings:
http://www.ludvigsen.hiof.no/webdoc/petr ogyphs.html

No conjunto petroglifico de Bakkehaugen (Noruega, foto 1), percebemos a
utili zac® de uma embarcac® com a figura de uma sepente com um grande olho e
vada cdeleira, denotando um agpedo marinho ao animal. Dentro da enbarcac®, trés
homens amados eguem os bragos para dma. O conjunto € completado com o desanho
de quatro circunferéncias e o sentido cerimonia torna-se muito evidente. Podemos
notar essaintencd também em outro conjunto, T — 248 (Suéda, foto 2): diversas
embarcag@des ®m popas de motivos sepentiformes algumasinclusive cm chifresna
cabeca cercam dais gigantes com o primeiro patandolanga emadado.

T 248

Foto 2 Conjunto petroglifico T — 248 (Kalleby, Suéda), |dade do Bronze, 1500500
a.C. Tanums Hallristningsmuseum, Scandinavian Society for prehistoric Art:
http://www.sgpa.se/eng/scandi.html
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Mais do ge smples deito edético, a sepente gparece nesseetroglifos cmo
simbolo de um signifi cado religioso mais anplo. A figura central, o ggante portando
uma enorme lanca, damina o conjunto e s1a hegemonia € anda maior pelo fato de
Situar-se agma de um grupo e tréshomens com tamanho kem reduzido, edestocando
uma epeéde de trombeta. Na basede sia lanca dependura-se uma diminuta figura
humana. Dentro do modelo proposto pa Régis Boyer para interpretac@® mitologica da
arte rupedre escadinava (1981 (17), eda gravura denctaria um ritual magico sobre o
elemento liguido, e afigura ceitral saia arepresettac® do dus Odinn e sia lanca
Gungrir (18). Essahipdtese éreforcada pelo fato de existirem nove enbarcages &n
torno do ggante, um numero mégico as®ciado a ese deus na religido germanica E
também pela ocorréncia de diversos @rpos mutilados a lado do ggante: homem sem
cabeca ouro san bragps eum par de pernasisolado. Vedigios de sacifi cios humanaos?
Na Escandinavia aitiga, a ocorréncia de suicidios, oferendase sacificios rituais a deus
Odinn eram muito comuns (Brgndsted, s.d.. 258 Dumézl, 1992 180 Boyer, 1997b
129).

Um dos detahes mais interessates dete wnjunto, € o fato de um dos trés
humanaos que toca trombeta pisa sobre uma sepente! Com certezg uma degoria do
dominio humano sobre asforgcas materiais da natureza “A seapente visivel é uma
hierofania do sagrado retural, ndo egiritual, mas material” (Chevalier & Gheeabrant,
2002 814). Ao megno tempo, oconjunto também apresenta outra manifesacdo para a
sapente, nasfigurasdas enbarcages E a mais daborada de todas asnowe, justamente
€ autilizada pelo ggante dominador, cuja cdecade proa énitidamente uma sepente-
dragéo, com daois diifres Se analisamos todo oconjunto como uma imensa prociss®
ceimonial, tipicatambém em outros dtios rupedres(19), a sepente-dragdo configura-
se ®mo umarepresettacd da dma edalibido (Chevalier & Gheebrant, 2002, p. 81p
O deus-gigante controlandotoda a c@a, damina do mesmo modoa dma eo desgo dos
homens.

2.2 O periodo ce migracdo (séc V-VI d.C.)

Um dos mais importantes vedigios aqueolégicos da Escandindvia durante o
periodo e migracé® sé os dois @rnos de Galehus (Dinamarca) (20), repletos de
animais e figuras atropamorficas por toda a sia superficie. Nos dois objetos, a
represettacd® da sepente € a sgundch mais @nstante, logo apds a represatacd
humana (21). No chifre de lte, a s&pente praticamente 9 apareceno segundoanel de
desenhos. Elafoi represatada ao lado de uma figura humana com trés cdecas No alto
deda cena, predomina um conjunto de guerreiros amados com esados elangas sendo
0 mais bizaro dds homens portando chifresna cdeca e sgurando colares earmas
Essaimagem pode s& comparada cm petréglif os da idade do Bronze (22) e com o
deus cdta Cernunncs, ede Ultimo muitas vezesrepresetado segurando argolas e
sapentes — simbadlizando a fertili dade, o renasémento e a saedoria (May, 2002 52)
(23). Para a epedadlista Hilda Davidson, a figurac&® da agola edo anima em cada
mao simbdlizaria a arra e ariquezada deidade. Japara os cifresdo mesno deus, a
egedalistaremnheceum sentido ¢k poder e relac@® com as ciaturasdo mundo ratural
(1988, p. 209 Em agumas represatagdes — como ma Irlanda - a sepente garece
portando cornos, um agedo derivado do touro, como a mesna funcdo simbdlica
fertilizar e participar da forca fertili zante do mundo (Guibert, 1997 202). Obtemos
assm uma relacd extremamente comum nareligiosidade européia pré-cristé: chifres +
sapentes =poder vbre avida
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Foto 3 Angle'sHorn, Gallehus (Jutlandia, Dinamarca), séc V d.C. Golden horns
from Gall ehus:
http://freepages.history.r ootsweb.com/~catshaman/23eril s2/0hor n.htm

Muito mais rico em detalhes smbdlicos é o chifre de Angle (foto 3). Em cinco
anéis surgem diversasimagens de sepentes asque e$do em alto relevo apresatam-se
de forma individual e an egirad; as que foram gravadas ao contrario, ou edéo
entrelacadas @®m outras sepentes ou apresettam edruturas atropamérficas Mas a
principal diferenca morfolégica excontra-se nas proprias represatagdes dos dois
primeiros anéis. O primeiro e maior, apresata diversos homens e sapentes setadacs,
em posicédo de oracd, cdebrac® e fedividade. No segundo anel surgem homens
armados e humanos cmm a metade do corpo sepentiforme. Nitidamente percebemos
uma ontinuidade do simboismo geral dede aiimal, iniciada om a pré-histéria
escadinava. O homem e o animal cténiano pa excdéncia mlocados num mesno
plano, num mesmo nivel: “Homem e sepente s® opatos, complementares Rivais.
Nesse satido, também, h& dgo da sepente no hanem e, singuarmente, na parte de que
seu entendimento tem o menor controle” (Chevalier & Gheebrant, 2002 814, gifo dcs
autores. Os humanas do chifre de Angle (1° anel) comemoram com a sepente (e
também celebram, par sua vez, a fertili dade/feaunddade), mastambém a cmmbatem (2°
anel) e finalmente, metamorfoséam-seno préprio animal (2° e 3’ anel). A sepente éo
sa gque encana o aém, o eirito des mortos etoda a shedoria que ese apedo pock
conceber. Portanto, sua metamorfose representa o controle da morte, o cesgo de
sobrevivéncia déerna (Boyer, 1997b 431). Mais umavez o0 pocr sobre avida.

2.3 Ailha e Gotland, Séda (400-700 dC.).

A representac@® da sepente cmo “senhaa” da morte praticamente surgiu no
mesno periodo qe os difres de Galehus, mas numa regido mais distante da
Escandindvia, nasrunedonesda il ha bélticade Gotland (24). Elas @nsistem em lapides
de pedra cdc&eg pdidas e eadpidas ®m cenas mitologicas e represatagdes
naturalistas ocorrendo pincipaimente no nate da ilha. Foram erigidas ©mo
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monumentos comemorativos en horra dos antepassaos ou dedicados a ailtos neda
regido (Graham-Campbell, 1997 46-47).

Grande parte das runegones dede periodo trazen representagdes de egirais e
diswms radiados girando, un tema muito comum no megalitismo europeu (25),
aaescetadas de sepentes mamiferos, guerreiros e navios. Infelizmente todas as
runegonespré-Vikings foram datadasdentro domesmno periodo (400-600 dC.), e cmmo
ndo posalem insaicdes runicas fomos impedidos de redizar maiores aalises de
evolucdo edilistica emesno desevolvimento simbdlico oucrondégico na ate dail ha

Partiremos de um pressipcsto morfol 6gico-tematico, oldendo assm dais tipos de
runedones gatlandesas as que @resatam egirais dou dswms raiados e asque
preséndem dedas(26).

Na maioria dasrunedones asfiguras catrais e que ocupam a maior parte dos
conjuntos s@ desenhos de um grande drculo, preenchido pa motivos que vao degde
uma roda raiada @é um conjunto de epirais — sempre dispostas sigerindo movimento.
A rodatem sido fregqientemente interpretada nas alturasde origem indo-européia mwmo
simbolo dosol. Nos povos germénicos, o caro com duasrodasraiadas éreladonado ao
mito de origem do adro-rei. Em muitas ceimoniasreligiosas um dism ouroda douado
era transportado em cima de caros (27) (Chevdier & Gheebrant, 2002 783).
Espedfi camente nasrunedones en queddo, todas asrodas catrais greseitam-se en
movimento raiado com dextrogiro, e possuiem relagd dreta— talvez uma antecesera—
de outro simbadlo: a suadica também chamada auz gamada ou tetraskelion (28). Outro
padrdo constante é o desenho ¢k figuras humanas ou animais na base do circulo
principal (em algumas também na parte superior), sempre em posicédo antagorica,
sugerindo uma stuac@® de conflito ouluta. Narunedone de Matebo Il e Vall stenarum
Vallstenal, asfiguraslaterais a circulo constituem-sede dois homens portando lancas
e esadcs. Um detalhe interessate éque o desanhointerno des esados também sé de
egirais. Em Havor Il as figuras atagornicas sa duas sepentes seni-edilizadas
enquanto que em Havor | dois cavalos permanecan em posi¢céo de nitida luta. A prética
de lutas ritualisticas atre caralos @a comum nas ®ciedades escadinavas (Boyer,
1997 41).

Foto 4 Runestone Martebo I, Gotland (Suéda), 400-600d.C. Arild Hauge's Runes:
http://home.no.net/ahr uner/go-rune/martebol.jpg

A primeira runedone que nos interessadiretamente € ade Matebo | (foto 4).
Abaixo do dswm solar, percebemos asfiguras de dois cavaleiros an paosicéo de luta,
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armados om lancas e esadcs. Emergindo entre os dois cavaleiros, surge afigura de
uma imensa sepente, que drcunda dois drculos cm egirais en movimento de
sinistrogiro. A importancia dessarunedone € de que nstituiu uma das primeiras
representagdes do animal como sapente-dragdo (junto com a runedone Bjorkome 1),
isto é uma bega de grandes propacdes uma animal fabuloso. Mas que danda guarda
catas caaderisticas sibterrdneas por todo seu corpo saen pequenacs risas laterais,
tipicos de aiimais e vermes radgjantes Analisando o conjunto como um todo,
percebemos um cadter de opcsicdo das forcas da natureza A egira geralmente é
considerada um simbolo lunar, opcsto ao dis solar central (29). E do mesmo modo,
represaita aviagem da dma pelo reino das mortos. (Chevalier & Gheebrant, 2002, p.
398400. Maisumavez, a sepente surge dos mundcs subterraneos mmo a “senharada
morte”. Asrunegonesde Sanda |V e Bro Il repetem asmesnasdisposicdesde Martebo
I, paém, duas sepentes onfrontam-se aitrelacadas ®bre egirais, logo abaixo de um
imenso dsa solar ao centro.

Ainda na runedone de Sanda IV (e nasde Bro I, Martebo II, Bjérkome 1) um
barco surge @mo dtimo tema, bem abaixo das outras representagdes reforcando o
cader de smbadlizac® subterrénea A barca dos mortos € um emblema grafico que
frequentemente aompanha os motivos lares elunares E um simbolo de s@uranca,
pois favorece aravessada eisténcia (Chevalier & Gheebrant, 2002 121-122) (30). A
pegjuisadora Hilda Davidson também percebe 0 navio de Sanda IV como simbolo da
viagem pelo mundosubterraneo duante anoite, as®ciando-o com antigos funerais da
Escandindvia (1988 169).

smond Hejdstrim

Foto 5 Runestone de Smissat Nar (Gotland, Suéda), 400600 d.C. Fotografia de
Raymond Héjdstrom. Museu Histérico de Visby (Lansmused pa Gotland),
http://www.gotmus.i.se/lengelska/l.htm

Muito mais enigmética é a runegone de Smiss & N& (foto 5), onck o tema
sapentif orme predomina. O primeiro desaho darocha € arepreseantacé de trésofidios
girando entre 3, nun movimento de dextrogiro. Cada sepente tem uma cdeca
diferente da outraa um porco sdvagem (com os dentes projetandose &ém da
mandibula), um cavalo e um bode. Ou sga, os aimais mnsagrados tradicionalmente
aos trés principais deusesdo pante2 germanico: javali (Freyr), cavalo (Odinn) e bode
(Porr). A edrutura geral do conjunto lembra o simbao do triskele (triskelion), muito
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comum na alltura cdta (as®ciado ao deus irlandés Mananag, mastambém presete
entre os poveos germanicos (31), como pa exemplo na langade Dahmsdorf (Alemanha,
250 dC.), onck percebemos apresenca de um triskelion com movimento contrério a
uma siadica (tetrakelion). Durante o periodo Viking, o triskelion pas®u a se
representado como trés ornaos girandoentre s.

Logo abaixo dessafigura na runegone de Smiss @ Nér, surge uma mulher nua
seggurando uma sepente an cada méo (32). Um deta he interessate éque uma sepente
posali a boca @erta e aoura fechada As mulheres posaiiam uma funcéo
preponcerante nos adltos ritualisticos mnheddos como Seidr, Spae Galdr — préticas
divinatérias ede magia— e e@am conheddas ®mo Vvolvas, spakonas e sedkonas (33).
Algurs dos principais smbolismos do culto seédr eram os reladonados cm a
transformacé® dos sees en animais, muito comum entre o Xamanismo, buscando
solucionar situagdesde aise cial ou controle de entidades ®brenaturais. Em eedal,
segundoa mitologia ndrdica, o deus Odinn teria $do o pimeiro a utili zar a magia sédr
(DuBois, 1999 122-138), e uma das sias @licag@esfoi transmutar-se en sepente para
reauperar o hidromel roubado pelos gigantes (Davidson, 1988 175. Vélvas eam
particularmente reladonadas @m simbolismos da morte e aincisé de runasnasrochas
(34). Seria a c@a da mulher com sapente de Smiss & Nér a representacd® oe um culto
xamanico para Odinn oua triade principal do pantedo germanico? No ca® daimagem
admadeda cena, um triskelion de sepentes trata-sede uma figuraga tradicionalmente
as®ciada a deus Odinn. Acreditamos que essaunesone éum dos Unicos registros
gréficos de uma motivagd® mégico-religiosa inquedionavel, na alltura escadinava
medieval.

Foto 6. Runestone de AusterssHangvar (Gotland, Suéda), 400-600 d.C. Fotografia
de Raymond Hé&dstrom. Museu Histérico de Visby (Lansmused pd Gotland:
http://www.gotmus.i.se/lengelska/l.htm

A figurac® da sepente surge em outro contexto na runegone de Austers-
Hangvar, um bloco com desahcs smples mas muito importante (foto 6). O circulo
central € ondgtituido pa egirais elogo abaixo vem o desanho fragmentado de uma
embarca¢c@®. Sem davida todo oconjunto denota 0 mundosubterrdneo, dstante do sol e
saus sSmbolismos. Acimado circulo, vemos aimagem de um imenso animal com forma
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de cetopéia— das olhos, baca derta einlmeras epequenaspataslaterais. Logoa sua

frente, um minUsaulo hamem tenta agarrar sua boca Alguns pegquisadores quiseam

identifi car neda cena aluta entre o heréi germanico Sgurdr (35) e o dragdo Fafnir (36).

E uma interpretac® possvel, desle que sga seuida literamente a primeira vers&o

escita do mito: Volsunga Sagdldandia, séc Xlll). Nela ndo temos aimagem de um

tipico dragéo medieval, mas arepresentac® de se habitante da gua edaterra, que se
arraga — ou sga, ndo tem patas “Ok er ormrinn skreid til vatns” (37) (Agoraradeja a
sapente para sel lugar na gua). Em todo o texto, foram utilizadas nove vezes a
expres® orms, sapente en Old Norse everme an Noruegués moderno (38). Quando

um dos protagornistas da trama, Regin, compara Fafnir com outras sepentes utili za

expres®esdiferentes

“SAvoxtr er eptir hadti lyngama” (afascinagd® e o0 aumento dele éigualado ao de outros
lingarms).

“Pbat sagdir pu, at dreki sa vaai eigi meiri en einn lyngarmr, en mér synast vegar hans
avar miklir' (Como tu afirmou, esse dragdo ndo era grande @mo ouros lingarms,
parece arilha dele asim tdo maravilhosa?).

A palavra lyngarma, algo como sapente comprida (lingworm ou longvorm em
inglésmoderno), redcao cardter desomunal da bega. Na herddicamedieval, o dagéo
Lindarm possuia um par de patas enenhuma asa SegundoRégis Boyer, o termo orm
significava no Old Norse tanto sapente cmo verme (1997 44). Por sua vez, a
expressé dreki — utili zada essalnicavez en todo otexto — é uma alaptacd da palavra
latina drako pelo autor an6nimo do manusaito, pcsdvelmente um cristdo. O sentido
geral de todas essaterminoogiaspelo texto, é de uma beda de grandespropar¢desque
se araga com certadifi culdade pelaterra

De qualquer maneira, 0 momento em que 0 monstro foi morto € justamente
quando sd da &gua — tornando-se mais vulneravel. Mais do gle nurca edamos
proximos também daimagem de uma grande se&pente ou verme ajuético:

“Ger grof einaok sez par i. Ok pa @ ormrinn skridr til vatns, legg atil hjartahonum ok
vinn honum sva bana. bPar fyrir faa pu mikinn frama” (Facatu umatoca Sente-se dentro
dis, e quando a serpente for para a §ua, atinga da no corac®. E assm prepare asua
morte, cuja vitérialhe dara grande fama).

Com is, percebemos que o desaho chrunedone de Austers-Hangvar representa
atransicdo entre a oncepgéo da sepente-verme para uma grande beda sepentiforme,
cuja forma definitiva wmo dragdo com patas sO sea redizada pela ate esciltural
durante a Era Viking. Essanossainterpretacéd é reforcada com outra runedone do
mesmo locd, Sandegaade | (foto 7) — um pouco paosterior a Austers-Hangvar.
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Foto 7: Runestone de Sandegaarde | (Sanda, Gotland, Suéaa), 500-700d.C.
Tombstones Gotland 2
http://freepages.history.r ootsweb.com/~catshaman/25pictst/0Ogatl2.htm

Na runedone em quegdo, um grande ofidio é ladeado pa duas sepentes
pequenas Estasultimas gresatam um detalhe revelador: metade do corpo € recortado
em movimento, caaderizando-as ®mo vermes terredres A grande sepente central
posali, par sua vez, um imenso chifre na cadeca Definitivamente, forma-se na aultura
escadinava aidéia de uma beda sepentiforme de grandesdimensfes que aistalizou-
se no periodo sguinte. Até o momento podemos Sntetizar 0 desevolvimento
morfologico do mito do dagdo na alltura escadinava pela seuéncia: sepente (pré-
histéria) v sempente-verme (periodo ce migrac®) v sempente-dragdo (periodo
migracd/Vendel) ¥ dragdo tradiciond com patas (periodo Viking). E todcs esses
animais s® ao mesno tempo aquaticos e ¢dnicos, semelhantes assepentesdragdes
registradas na Irlanda, sendo pa isO mesno medres da gua (vida), da morte e da
regeneracd (Guibert, 1997: 204).

2.4 O periodo ¢ Vendel (séc VII-VIII)

Um vedigio arqueolégico com imenso valor artistico, o cgpacde de Vendell (foto
8), € o Uutimo represatante da figuracd® do animal fabuloso antes do periodo mais
famoso da Histéria nordica Confecdonado em ferro com adornos de bronze, foi
encontrado numa anbarcac@®-tumulo red do séc VII, em Vende (Suéda). Suas
principais caaderisticas euturais s@ uma proteca para olhos eo nariz ean forma de
entrolhos (Graham-Campbell, 1997 35). Trés onjuntos de animais e$do represetados.
uma enorme sepente com cristadorsd e anéislaterais — encimando ocgpacde aé tocar
os entrolhaos; duas sepentesformando a obrangeha do capacde, logo abaixo de dois
posdveis cavalos. A semelhanca do elmo de Vendel com os excontrados an outros
sitios aqueoldgicos € notével, principamente en Vagyarde (Suéda) e Sutton Hoo
(Ingaterra) (39).
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Foto 8 Capacee de ferro de Vendell (Suéda), séc VIl d.C. Museu Histérico de
Estocolmo (Suéda):
http://www.historiska.se/coll edions/treasures/vendel/71-e.html

Acreditamos que asfiguragdes aimaescade Vende ndo sé apenasderativas
mas represetam asbegasque examinamos dé ajora, e que sevirdo como referencial
para andisamos a tradicd mitologica posterior. Assm, temos duas hipéteses a
sapente de maior dimensé seia Nidhogg (40), e os ofidios dos dos entrolhos do
cgpacde, as ®mpanheiras de menor tamanho ca beda — segundoa mitologia. Outra
possbili dade, muito mais interessate, € que o dfidio maior s§ga a sepente marinha
Jormungand (41), um terrivel monstro que rodeava o mundo a porta aporta. Mas
porque represeantar uma grande beda na ornamentacé do equipamento de um rei? Para
Régis Boyer, Jormungandr garantiria aordem a0 mesmo tempo e 0 cans No Uriverso:
“E simultaneamente a @idéncia tranquili zadora de nos se diurno e o delicioso terror
de noss nha noturnos” (1997 435. Nada melhor para pensamos aimportancia
gue o smbadlismo dede mitico animal desenpenhara nos futuros Vikings, elesmesmos
represantantesde uma altura anbigua e paradoxal. O tempo do dagdo encontrava-se
proximo de sel eplenda.

AGRADECIM ENTOS: Ao historiador Luiz Galdino (IHGSP pelo envio de livros
reprodwzidos do acevo da USP, epedamente Dumézl (1939, Brondsted (1968 e
Boyer (1976. A Luciana de Campos (UNESB por informagdes ®bre os Celtas apoio
napegjuisa e se eterno companheiri smo.

Principais Fontes Primarias que Tratam do Mito do Dragdo da Cultura
Germanico-Esandinava

VOLSUNGA SAGA, Anénmo, Isdandia séc Xlll. Origind em Old Norse
Fornaldarsogu Nordurlanda http://server.fhp.uaegonedwNorsd Tradugéo de
William Morris eEirikr Magnusson doOld Norse para o inglés moderno (Walter
Scott Press London, 1888 Disponivel integraimente an The Online Medieval &
Classc Librar http://sunsite.berkeley.edW OMACL /Volsunga/
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FAFNISMAL, Anérimo, Islandia, séc XllI. Traducd de Lee M Hollander do Old
Norsepara o inglésmoderno, 1962 Disponivel integralmente em:

http://www.angelfir e.com/on/Wodensharrow/fafnismal.html#intro

VOLUSPA, Andrimo, Islandia, séc XIIl. Tradugéo para o ingléspor W.H. Auden e
P.B. Taylor. Disponivel integramente an:
www.angelfir e.com/on/Wodensharrow/voluspa.html

STURLUSON, Snorri. Gylfaginning (Présaedda), Islandia sécXIll . Verséo integral em
Old Norse http://www.snerpa.is/net/snorri/gylf.htm Tradug@ para o inglés por
Jean l. Young, 1%4. Disponivel integramente an:
http://www.angelfir e.com/on/'Wodensharrow/skaldskaparmal . html#edda.

Traducdo doingléspara o patugués par Marcdo MagalhdesLima. Edda em Prosa.
Rio de Jaeiro: Numen, 1993.

REGINSMAL Anérimo, Islandia, séc Xl . Vers& em Old Norse etraduczo em inglés
moderno  po Benjamin  Thorpe,  disponivel  integramente  am:
http://www.normanniir eiks.org/lore/poetic/reginsmal.php

HYMISKVIGA Anbdrnimo, Idéandia, séc Xlll. Vers® em Old Norse etradugcéo em
inglés moderno pa  Benjamin  Thorpe, disponivel integramente em:
http://www.normanniir eiks.org/lore/poetic/hymiskvida.php

Traducéo de

GRIMNISMAL, Andrimo, Isandia, séc XllI. Vers® em Old Norse etraducio em
inglés moderno pa  Benjamin  Thorpe, disponivel integramente em:
http://www.normanniir eiks.org/lore/poetic/grimnismal.php

BEOWULF, Anénmo, Inglaterra séc IX. Traducdo do Old English para o inglés
moderno pa Frances B. Grummere, 1910, The Harvard Classcs disponivel
integralmente an http://www.al cyone.com/max/Ilit/beowulf/ Traducd doingés
parao patuguéspor Ary GonzadesGalvao. Beowulf. Sdo Paulo: Hucitec 1992.

Principais Fontes lmnogréficas para Definir o Modelo de Serpente-Dragéo na
Cultura Esa@andinava

- Chifresde Gall ehus, Jutlandia, Dinamarca, séc V. (Klindt-Jensen, 1960 fig. 69 Page,

2002 28).

- Pedra runica de Sgurdr, Ramsundsberget/J&der, Sodermanland, Suéda, séc Xl

(Sigurd Runedone: http://www.pitt.edw/~dadv/sigurdstone.html; Page, 1999 75,

Henderson, 1987 111; Brondsted, s.d.: 20; Graham-Campbell, 2001 184).

- Pedrarunica de Sgurdr, Drévle /Uppland, Suéda. (Graham-Campbell, 1997 113).

- Pedra runica de Altuna, Uppland, Suéda. (Haywood, 1995p. 26,Graham-Campbell,

1997 110, 2001 181).

- Pedra runica de Arhus, Dinamarca. (Graham-Campbell, 1997 100

- Pedra dosepulcro de GinnaToki, cemitério de S. Paul, Londres séc XI (Haywood,
1995, p. 121Graham-Campbell, 1997 210, Page, 2002 55).

- Coluna cruciforme da abada de Gosforth, Cimbria, Inglaterra, séc X. (Dumézl,

1986 49; Graham-Campbell, 1997 138 2001 74, 181 Grant, 2000 68, 71, 116, 118
Page, 1999 64).

- Porta decorativa daigreja de Hylegad, Setedal/Oldseksamling: Oslo, Noruega, séc

XIlI. (Haywood, 1995132 Graham-Campbell, 1997 112 Grant, 2000 20; Page, 1999

74; Haywood, 200068).
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- Porta decorativa daigreja de Kilpeck Herefordshire, Inglaterra. (Haywood, 1995
114 2000: 65).

- O dragéo & SaoMiguel do convento de S. Bees Cumbria, Inglaterra, séalo XIi
(McAndrew, 199091).

- O dragdo @& Sao Migud de Relief, Ipswich/Suffolk, Inglaterra, séalo XIl
(McAndrew, 199091).

- O Valhdll e a sempente de Midgardr, ilustracd® do manusaito de Copenhage, 1680.
(Cohat, 1988 104 Haywood, 199595; 200Q 130).
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Notas

1. Viking: termo adatado tradicionalmente apartir do séaulo XV Il para designar todas as culturas de
origem germanica que habitavam a Escandindvia entre os faulos VIII e Xl de nossa ga. No periodo,
estas culturas ndo auto-identificavam-se mm essa expressio, que na verdade designava somente 0s
escandinavos que aventuravam-se pelo mar em busca de mmércio padfico, colonizac®, ou mais
genéricamente, pilhagens e saques na Europa @ntinental. Apesar de vasta polémica sobre aorigem e o
significado ca termindogia, recentemente o espedalista Jesee Byock demonstrou a perspediva que
acdamos de ewrciar. Byock, 2001 11-13. Para uma discussio historiogréfica dessa questdo ver:
Braondsted, s.d.: 31-34.

2. Fontes édicas: s80 s manuscritos escritos na Islandia a partir do séaulo XllI, geralmente por
religiosos, e basealos em fontes orais/folcloricas, como a Eddaem Prosa (um livro de gorendizagem para
0s poetas, redigido pelo islandés Snorri Sturluson) e aEddaPoética (um livro que contém antigos temas e
motivos heréicos e mitolégicos da Era Viking). Conf. Graham-Campbell, 1997 224-225 A grande
problemética dessas fontes € determinar 0 grau de interferéncia da mncepcéo cristd para préticas de
origem pagénica originando concepgdes moralistas para cetas divindades, como os Vanes, ou
personagens, como o ceus Loki.

3. Saga: “Histéria” em Old Icdand. Nome dado as narrativas orais islandesas e escandinavas, que
misturavam eventos histéricos com conte(idcs imaginérios. Conf. Graham-Campbell, 1997 103 225

4. Ou sgja, investigaremos fontes elaboradas originamente no periodo pé-Viking (anteriores ao séaulo
VIII) e Viking (7931100 dC.: aqui ocorre ceta poémica Algurs autores, como DuBois, 1998 p. 5,
estendem a ea Viking até 1300 o que mnsideramos um grande exagero. Adotamos a aondogia do
maior espeddista en arqueologia ecandinava da dualidade - Graham-Campbell, 1997 200 —
estabelecendo oinicio doséaulo X1l paraofina do periodoViking). Apesar da mitologiaredigida apartir
do séaulo XIII ser considerada priméria, ela tem que ser relativizada pelos motivos aportadas por nés na
nota 1.

5. Runestones: Rune-stones, pedras rinicas. Termo moderno para designar os monumentos megaliti cos
europeus, mais comumente os menires, no qual foram elaborados inscri¢des, desenhas, pinturas. Menires
(Baixo hretdo: men — pedra, hir — longd) sdo rochas erigidas verticdmente wm os mais variados
propdsitos, existindo em quase todas as culturas e an todcs os periodos. Conf. Langer, 1997 90-91. O
megaliti smo Viking praticamente ndo apresenta evidéncia de Dolmens (Baixo bretdo: dol — mesa, men —
pedra), monumentos de pedra horizontais sustentadaos por dois ou mais blocos verticais ao plano do rivel
do solo. Os mais famosos ddmens do mundo sdo os existentes no conjunto de Stonehenge, sul da
Inglaterra, de origem neolitica Conf. Langer, 1997: 90. Para teorias que reladonam 0s monumentos
megaliticos como forma de @mesdo social e outros detalhes concetuais, terminadgicos e aqueol dgicos
ver: Renfrew, 1982 Para questdes genéricas do megaliti smo ver: Orens, 1978

6. A nossa principa fonte iconogéfica para @& runestones € o site: Runic inscriptions:
http://home.no.net/ekeril ar/ que goresenta fotografias para 584 conjuntos de inscrigdes ranices de todo o
munda 172 suecas, 81 naueguesas, 207 dnamarquesas, 80 para aregido de Shane/Halland/Blekinge, 19
gotlandesas, 7 groelandesas e 18 da Europa mntinental. Somadas a outras fotografias que possuimos de
diversas hibliografias e outros stes da Web, totalizamos uma tipologia de groximadamente 600
runestones. A lista e aquantidade total de runestones européias é desconhedda (Calcula-se que
sobrevivam aproximadamente 2.900 inscri¢cBes runicas em estruturas permanentes pela Escandinévia,
conf. Graham-Campbell, 1997 103, mas aaeditamos que os exemplares examinados conseguem
satisfaze nasos propdsitos e metoddogia de investigaca.

7. Runas: Alto-alem&o: rdnen — cochichar; Ango-sax&o: reonian — murmurar; Old Norse: rdna -
mistério. Conf. Louth, 1979 328 Asletras do alfabeto germanico, consistindo em linhas retas incisas na
madeira ou pedra. Também tinham uso mégico-religioso, mas Graham-Campbell (1997 100 limita sua
funcionali dade no estudo das runestones e questiona 0 seu uso na dualidade @mo instrumento profético.
Existiam diversos tipos de alfabetos rinicos, permitindo ditar com certa predsdo as runestones, conforme
o estil o adatado. Os alfabetos rinicos eram chamados futhark (nome derivado dcs primeiros caraderes: f,
u, b, a r, k) e mais antigo € mwnheado como Elder Futhark, comum a todos os povos germanicos. A era
Viking conhecau dds tipos basicos derivados do Elder Futhark, o Rama Longa (Dinamarca) e o Rama
Curta (Suéda e Noruega), mas também ocorriam muitas variagdes regionais e temporais. As melhores
tabelas epigraficas para estudo da variac@® cronddgicadaos sstemas runicos o as forneddas por Arild
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Hauge's Runes http://www.aril d-hauge.com/eindex.htm. Adqurimos por meio de diversos stes da Web,
fontes True Type para Word dcs sistemas ranicos: Elder Futhark (Copyright 1995 Curtis Clark), Olof
Viking 16charaders, Runar Viking 16charaders, Anglo Saxon Runes (C. 1996 Danid Steven Smith),
Gulskoen (C.: Altsys F.), Gullhornet (C. Maaomedia), Germanic runes (C. 1996 Daniel Steven Smith),
Futhorc B (C. 1997 John Osborne), Futharken, Runic Regular (C. 1991 Altysys F.). Mas sm divida a
fonte True Type mais importante para hossa pesquisa éPi Rho Runestones (C. 1998 Peter Rempel), que
apresenta diversos padrdes smbdlicos das runestones. Também obtivemos pela Web um formidavel
banco de dados para textos ranicos: Rundda for Windovs/Smanardisk Runtextdatabas (Institutionen for
Nordiska Sprék — Uppsala Universitet, Sweden). Copyright 199597: Nico Mac Computing
http://www.nordiska.uu.se/samnord.htm Para tradugéo do Old Norse, adquirimos dicionérios, graméaticas
e sentencas para o0 ingés moderno  pelo Old  Norse Languags  Ingtitute:
http://www.verbix.com/languages/oldnarse.shtml Para uma discusso hibliografica sobre epigrafia rdnica
ver: Runic Academia http://home.icanet/~runesmith/bibliogr/acal.html Para uma discussio sobre
metoddogia, probleméticas e histériadarundogia Viking consultar: Page, 2002

8. Divide-se a ate Viking em seis estil os sucessvos: Oseberg/Broa: 750-840 dC.; Borre: 830-970 dC.;
Jelling: 880-1000 dC.; Mammem: 950-1060 dC.; Ringerike: 980-1050 dC.; Urnes: 10431150 dC.
Esss estilos 5o bem perceptiveis nas esculturas e runestones, fadlit andoa datacé® e adeterminac® do
contexto geogréfico-cultural. Conf. Graham-Campbell, 1997 98-99; 2001 130-152, Viking Art:
ornamentation styles and the picture stones. www.vikingart.com/VikingArt.htm

9. Principalmente autili zac@® da aquz esuas variagdes (cruz latina, cdta esudstica mmposta). Como o
cristianismo penetrou na Escandinévia go6s 0 ano mil de nossa &a, temos outro elemento importante para
datar as runestones.

10. As runestones do periodo Viking ce Gotland apresentam poucas cenas envolvendo o dagéo ou a
serpente, sendo este tema mais comum na ilha aites do séc 1X a.C. Envovem muito mais o tema do
Vahdll, avida gds a morte, 0 simbolismo da recmmpensa do glerreiro e ainterferéncia de Odinn no
mundo da vivos. Futuramente goresentaremos uma pesquisa espedfica para essas importantes e muito
mal estudadas fontes epigréficas.

11. Para o arquedlogo James Graham-Campbell esses motivos podem ser de ordem econémicaou reflexo
direto das condcbes ciais e pdliticas. “algumas classes podem ter estado condcionadas mais do que
outras para €igir monumentos runicos; provavelmente en algumas regides deveria haver mais dinheiro
disponivel para semelhantesluxos’ (1997 103).

12._Cromlechs: Celta: crom — curva, men — pedra. Alinhamento circular de menires ou ddmens. O mais
famoso cromlech do mundo € o de Avebury, no sul da Inglaterra, de origem neolitica Conf. Langer,
1997 90. Muitas nea6pdes megdliti cas Vikings imitam a forma de enbarcagdes como em Anundshdge
Gettlinge (Suéda) e Lindhdm Hgje (Dinamarca). Para maiores detal hes ver Foll ow the Vikings, 1996

13. Para mnsideragdes acalémicas ©bre o mito do dagdo, espedamente sua morfologia, tipaogia e
simbolismo geral na Eurésia, consultar: Le Goff, 198Q Seringe, 1997 Vade, 1997 Guibert, 1997
Verdier, 1997 Huxley, 1997 Espedamente Le Goff fazuma excepcional discussio hibliogréficasobre o
tema, além de inseri-lo dentro de diversas probleméticas na Europa medieval, principalmente para o
imaginario cristdo do periodo. Também Yves Vadé redizou umainteressante reconstituicdo geogréficado
dragdo, a partir de sua relacd® com o simbdismo das &guas (Pour un atlas des dragors euro-
asiatiques/Dragors au bad dufleuve, 1997 54).

14. Petrédifos: Latim: petra —rocha, glif os — desenhos. Sdo gravuras elaboradas diretamente em supartes
fixos de pedra (paredes de grutas, rochedos, megdlitos) por meio de instrumentos portiagudcs e
consistentes. Conf. Langer, 2002x: 77. Existem vérias témicas para mnfecc® de petrdglifos, como o
padlimento, raspagem ou corte. Conf. Mendorgade Souza 1997 99.

15. Sobre ate rupestre auropéia (classficac®, morfologia, crondogia dos periodcs e estil 0os) consultar
Leroi-Gourhan, 1985 Para uma detalhada andli se dos petrdglifos escandinavos e suarelag@® com a aitiga
religiio nadica ver Boyer, 1981 p. 58-81. Em relac® a imagens de petrdglifos escandinavos, ver:
Harlan, 2002 Kaplan, 1975 Norther Scandnavia: http://www.fu.org/jkl/anabasis/alta.html; Norwegian
rock aarvings: http://www.ludvigsen.hiof.no/webdaoc/petroglyphs.html, e principalmente Scandnavian
Saiety for Prehistoric Art: http://www.sgpa.se/eng/scandi.html

16. Drakkar — Denominac@ latinizada de origem francesa, empregada para navios Vikings. O termo
escandinavo original para navio de guerra @a Langskip. No petroglifo de Knagtern (Bornhdm,
Dinamarca) também notamos a utilizac® de cdeca de outros animais na proa e popa de uma
embarcac®, talvez caneiros e cdras. De modo similar, a posterior cultura Viking empregou além da
serpente edo dragdo, diversas formas animais para & figuras de navios. A tapecaia de Bayeux (séc XI)
confirma ese aspedo, conf. Cohat, 1988 118128 Por suavez, a enbarcagé atuamente € onsiderada
um simbolo do deus germanico Njoror (entidade Vanir reladonada cm o oceano). Conf. Holy signs of
Heathenry: www.eddriht.org/symbals.html
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17. Seguindo o modelo de triparticdo socia enurciado pa Georges Dumézl, Boyer identificou trés
temdtices na ate rupestre escandinava. 1 - Cosmogoria solar, identificada a deus Tyr (divindade
germanica da guerra) e simbdlizada por homens com machados; 2 — Elemento liquido, identificada ao
deus Odinn (divindade germéanicada magia eguerra) e simboali zada por gigantes portandolangas em meio
a anbarcag@es; 3 — Elemento ctdnico, identificado ao deus Freyr (divindade germanica da fertili dade) e
simbdizado pa homens e figuras félicas. Conf. Boyer, 1981 5981, 1997 6870. A grafia das
divindades e top6rimos que alotamos nes< trabalho seguem o ariginal em Old Norse, uma tendéncia
definida pelos espedali stas renomadas: Boyer, 1981, Davidson, 1988 DuBois, 1999

18. Odinn — O deus-chefe supremo da mitologia germanica (também denominado Wodan, Woden,
Wotan). Erafilho ce Borr e de Bestla epai de borr, Baldr e Tyr. Seu name significava faria (Old Norse:
0O8; alem@o moderno: Wiiten [do Old German Wutan]|, que originou a palavra Wut, colera, raiva). Sendo o
mais sibio e senhar da magia eda poesia, das runas e da alivinhac®. A partir do séaulo 1X d.C., Odinn
substituiu Tyr como deus inspirador das batalhas e dos guerreiros. Conf. Eliade, 1979 179 Cotterell,
1998 214215, Grant, 1997 13-14; Spalding, 1999 33-34.

Gungrir - “era alangamégicade Odinn(...) Foi forjada pelos andes, filhos de Ivaldi (...) era mstume dos
Vikings atirarem uma lanca sobre a céecados inimigos antes de cmmecaem uma batalha, como forma
de obter os favores de Oainn” Cotterell, 1998 194

19. As procisges religiosas ndrdicas ® estenderam até o séaulo Xlll, em locas como a Idanda,
inclusive ocorrendoa utili zac® de fantasias e méscaras de animais. Conf. Boyer, 1981 62-63, 68.

20. Os cornos de Gallehus consistem de dais chifres cerimoniais de ouro solido, descobertos em 1639e
1734 No chifre de Jute, a maior peca existe uma inscricgo no alfabeto germénico Elder Futhark: “Eu,
Hlewagast, filho de Holt, fiz o chifre”. Conf. Bahn, 1996 88 O Museu Nadona da Dinamarca
(Copenhage) iniciou 0 ano e 2003 com uma e&posicdo permanente espedal, apresentando & dois
objetos com grande destague.

21 Segundo ne® levantamento, identificamos a seguinte quantidade de simbolos e figuragdes nos
cornos de Gall ehus: homens e mulheres: 37 figuras; serpentes: 30; mamiferos. 28; peixes. 7; aves: 2.

22. Varios conjuntos petroglificos da Escandinavia da Era do kronze (datados entre 1500500 a.C.)
representam homens com chifres: Bohuwslan, Suéda (gigante fdlico patando uma espada esegurando uma
pequena enbarcac®, com imenso cornos); T — 248 Kalleby, Suéda (no conjunto, duas figuras portam
chifres. um gigante numa embarcac® e um homem tocando uma trombeta). Mas a figura mais
interessante que nds conhecenos € de um sitio apresentado em Bronze Age Petroglyphs in Sveden
http://www.ruach.net/petroglyphs sweden.shtml, infelizmente sem maiores detalhes de locdizac®.
Trata-se darepresentacéd® de uma enbarcaca serpentiforme onde sete homens agachados portandoremos
sd0 comandados por uma figura de pé e @m imenso tamanhag, com chifres e segurando uma espéde de
foice Em objetos materiais moveis também constatamos essa imagem: em placa de bronze do séc VI
d.C. de Olandia (Bdltico), representando um homem com duas langas e cgacde @m cornos; gravuras de
metal de Obrigheim, Alemanha (séc VIII d.C.) e uma figura de bronze @m um homem portando elmo
corneo (Idade do Bronze, Dinamarca) (conf. Graham-Campbell, 2001 178 e ntra-capa; Davidson,
1988 88). A mesmaimagem surge quase identicamente en um ato-relevo docapacede de Sutton Hoo do
séc VI (encontrado ra Inglaterra anglo-sax@ mas criado ra Suéda). Os cgpacdes com chifres (tamanho
natural) reauperado até gora pela aqueologia foram todos de bronze e ciados para aividades
ritualisticas: Veksg (Sedand, Dinamarca datado de 1000700 a.C., conf. Klindt-Jensen, 196Q 91);
Londes (séc | d.C. conf. Byam, 199Q 11). O capacee de Veksa foi descoberto em 1942¢e esta exposto
atualmente no Museu Nadonal da Dinamarca (segundo ocurador Flemming Kaul, em mensagem enviada
por correio eletrénico). Sem sombra de davidas, o cardter caimonial-religioso ou mesmo simbdlico
predomina nessa utilizac® de géndices corniformes. O chifre estd aswciado com poder, forga
simbolismos lunares e solares. Na mitologia cdta, o personagem Conganchnes, o de pele de difres, é
totalmente invulnerével. Conf. Chevadier & Gheeabrant, 2002 233235 A popular representac® dos
chifres em cgpacedes Vikings ndo tem nenhuma relag® com ess passdo religioso, sendo uma aiac®
fantasiosa do imagindrio atocentista europeu. Os capacedes dos nérdicos para batalha durante aldade
Média eam cdnicos e sem qualquer tipo ce protuberéncia, e também ndo ocorrem registros de objetos
cOrneos pararituais na Escandindviado periodo Viking. Conf. Haywood 200Q 204-208 Langer, 2002b
23. N& podmos deixar de mencionar que o principal vestigio iconogéfico do cus Cernunncs € 0
cddeirdo de Gundestrup, encontrado ra Dinamarca, a mesma origem geogréfica dos cornos de Gall ehus.
Porém, ao contrério dos homens chifrudcs de Gallehus (portando armas e em posicdo marcial), o deus
cdta de Gundestrup esta numa posicdo meditativa e cecado b vérios animais. Outra famosa
representacé® iconogdfica do deus Cernunna € en Va Camonica, Itdia (séc IV alll a.C.). Corf.
Sharkey, 1997 84-85.

24. A ilha bdlticade Gotland € mnsiderada alturalmente diferenciada do resto da Suéda eEscandinavia,
por suas jéias, tesouros e principalmente, as runestones. Conf. Graham-Campbell, 1997 46-47. Antes da
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Era Viking, as pedras decoradas ou escul pidas eram desconheddas fora de Gotland — temos evidéncias de
runestones escandinavas portando apenas inscrigbes com o afabeto rlnico Elder Futhark, no periodo
anterior a0 séaulo 1X d.C. As runestones de Gotland duante a ea Viking também consistem em
documentos epigraficos Unicos, como poderemos constatar na segunda parte da pesquisa. Para noss
trabalhos iconogéficos, utilizamos as fotografias disponiveis do Museu Histérico de Visby (Lansmused
pa Gotland): http://www.gatmus.i.se/1lengelska/l.htm Outro reaurso importante foi o site Arild Hauge's
Runes http://www.aril d-hauge.com/eindex.htm, com excdentes reprodugdes. Foram descobertos ao todo
400 runestones em Gotland, sendo a maioria dos monumentos pétreos levados para onservac® no
Museu Histérico de Visby (Gotland), Museu “ao ar livre” de Bunge (Gotland) e Museu de Antiguidades
de Estocolmo (Suéaa).

25. O tema das espirais € encontrado principamente na Irlanda, cujo exemplar mais famoso é New
Grange, conf. Orens (1978 228236). Segundoalgurs autores, a espiral megaliticateria como finalidade
mostrar a viagem da dma dravés da morte para encontrar 0 descanso e o renascimento na camara central.
Outro famoso sitio megalitico com fartas evidéncias de petréglifos e gravuras espiraladas € atumba de
Gravrinis, Larmor-Barden (Morbihan, Franca). Conf. Sharkey, 1997 78-79. Para 0 pesquisadora francesa
Véronique Guibert, a espiral megalitica representa aserpente e seu corpo, mas ndo se limitando a este
animal, e alqurindo ambiguidade e omplexidade simbdica muito maior, como a relagd® com
simbolismos da vida, fertili dade, energia, eternidade, movimento, ciclo etempo (1997 193).

26. Todas as nossss andlise nas runestones do periodo pé-Viking partem do presauposto que aprimeira
cena é ado alto, seguindo em ordem os conjuntos temético de cima para baixo. A relagé® das principais
runestones gotlandesas com espiraigdiscos lares 0. Sanda Church 1V, Bro I, Bro I, Ire I,
Vallstenarum |, Vaskinde V, Martebo |, Martebo II, Bjoérkome I, Havor |, Havor Il, Austers-Hagvar. As
gue ndo apesentam ese tema sdo: Larsave |, Sandegarda I, Halla Broa VI, Ire I, Lilla Soivide, Fole,
Smissat Nar, Smissat Garda, Ire, Laxare, Larsave & Eskelhem.

27. O vedtigio arqueoldgico mais famoso desta ceimdnia solar foi encontrado em Trumdhdm,
Dinamarca (1000a.C.) e onstitui num disco de bronze repleto de espirais, puxado pa um cavalo. Conf.
Sharkey, 1997 48; Boyer, 1997, p. XXIV. Na runestone do timulo red de Bredaror, Skéne (Suéda,
possvelmente pré-Viking), também encontramos 0 mesmo tema. Na representac® gravada ocorre uma
grande ceimdnia, homens tocam trombeta, enquanto a figura central representa uma caruagem com uma
roda de quetro raios. No hloco lateral, também ocorrem simbolos de drculos com quatros raios.

28. A suéstica sempre foi identificada ad movimento solar e teve uma antiguidade remota nos poves de
origem indo-européia, aparecendoja en 2000a.C. em selos de Harappa (india). Corf. Cirlot, 1984 541
Outros autores a identifican com uma significado de ac®, movimento, de dclo e de perpétua
regeneraca®. Conf. Chevalier & Gheabrant, 2002 852-853. A suasticatambém é denominada de Fyolt,
Mundlfari, cruz teutdnica, gammadion. E asciada em alguns casos a0 movimento domartelo do deus
pPorr — Mjolinir (Old Norse: triturador, conf. Boyer, 1981 118 Eliade, 1979 182). Sobre o simbalismo da
suastica ver: Jirgen S. The swastika in heathen esoterics.
www.infernalhorde.com/atophihsf/swastika.html; Names and definitions of the Swastika. Northvegr:
www.northvegr.org/lore/swastika/004.html  Na segunda parte de nossa pesquisa, poderemos constatar a
presenca de suésticas em runestones durante o periodo Viking e mesmo com a posterior chegada do
cristianismo na Escandinavia.

29. O movimento interno ca espira de Martebo | é um sinistrogiro, direc® contréria aroda solar da
mesma runestone (dextrogiro). Por sua vez, a espiral duga de movimento inverso - como observada na
runestone em questéo - € mnsiderada “um simbolo das mudancas lunares e do trovéo, pois atempestade é
muitas vezes asciada & mudangas da Lua” Chevalier & Gheabrant, 2002 399. A pesquisadora Hilda
Davidson também percebe um cardter de opasicd simbdlica nestas figuras de Gotland: “which could
represent day and right, correspondng to the roundfaces of sun and moon onRoman memorial stones”.
Davidson, 1988 169

30. Algurs desenhos da runestone de Sanda |V — logo abaixo das srpentes espiraladas - foram redizados
posteriormente as motivos centrais (levando-se an conta atémicaestiio de exeaucdn). Representam
uma avore (possvelmente arepresentacd dofreixo de Yggdasill) e um cavalo. Por sua vez, atémica
de exeacd do dsenho ¢ barco de Sanda IV € totalmente diferente das antigas representagdes
encontradas em petréglifos e runestones pré-Vikings da Escandindvia. Assm como as runestones
gotlandesas de Auster-Hangvar, Bro e Martebo I, seu estil o surpreendentemente goroxima-se dos navios
utili zados em painéis mindico-cretenses.

31 O triskdion também é dhamado triquerta e posali relagd® com outros mbolos e mitos, como a
Trinaagia. Na Europa, foi muito comum na ilha de Man, Sicilia e en Siracusa. No mundo cdlta,
simbolizava os principios da aiag®, destruicéo e preservacé® e atripla divindade. Em algumas versdes,
as portas do triskelion sdo representadas por pernas, e afigura ceitral por uma facehumana. Conf. The
Triskde: www.heraldicaorg/topicgtriskele.htm; The Triskde: www.fabrisia.com/triskele.htm Segundo
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Régis Boyer, o triskelion Viking teve origem cdta (1981, p. 92). Hilda Davidson estabeleceuma relacé®
simbdlica entre afigura cdta dos trés cornos com o Sol e 0 mundosubterraneo (1988 51).

32. O renomado espedalista Régis Boyer interpreta afigura humana da runestone de Smissat Nar como
sendo um homem, mais espedficamente o her6i Gunrar (Gunther), que segundoa Eddateria morrido em
um fos com serpentes. Conf. Boyer, 1997h figura da pagina XIII. Nés apresentamos uma proposta
diferente. A maioria das figuras de Gunrer nas runestones, representam um homem de perfil, barbudoe
com roupas masculinas. A figura de Smissat Nér apresenta trangas, rosto sem barbas e o corpo frontal,

em posicdo sentada e de pernas abertas. Uma imagem muito polca masculina, do porio de vista da
sociedade escandinaval

33. Sp&ona profetisa (Spa Old Norse — narracéd do destino, profeda; Kona— mulher); Volva: mulher
vidente. Seidkona : mulher do ritua Seidr. Conf. Old Norse Languags Institute

http://www.verbix.com/languages/oldnarse.shtml

34. Seg. Ed Richardson, Seior magic: www.phhne.ndired.co.uk/archives/ess seidr.htm Sobre o culto
Seidr ver ainda: Thomson, Sandra & Peturdsdattir, Kristin, Vefrett Volu: the oracle of the Vala:

www.worlandi.com/pubdic/199Qfebruary/cl4.cfm; Paxson, Diana. Sex, status, and Seidh: homosexuaty
and germanic religion. Idunnan. 31, 1997 www.hrafnar.org/seidh/Sex-status-seidh.html; Boyer, 1981

96, 144, 151, 188 DuBois, 1999 122138 192-194, 209 Um dos melhores artigos ©bre o papel da
mulher namagia Viking € Women andMagic in the Saga www.vikinganswerlady.com

35._9gurdr — O maior herdi da mitologia germénica, Siegfried em aleméo. Filho de Sigmund, foi

adotado pelo ferreiro Regin. O pai de Regin, Hreidmar, obtivera um tesouro do ando Andvari. Para se
apoderarem do ouo, Regin e o irmdo Fafnir mataram Hreidmar, mas Fafnir quis ficar com o tesouro s
paras e transformou-se num dragdo para o guardar. Apuntelando o dagdo pa baixo, Sigurdr conseguiu
mata-10, conqustandoariqueza e aabedoria dos andes. Conf. Cotterell, 1998 224

36._Fafnir — “Filho domago Hreidmar, foi corrompido pelo anel amaldigoado de Andvari. Cobigando o
fabuloso anel dotesouro, matou o @ com o auxilio doirmado Regin. A ganancia deformou-lhe anatureza
€ 0 aspedo, tendo-se transformado num dragdo para guardar 0 seu tesouro. A lenda desta fortuna draiu ao
seu covil muitos herdis anelantes em buscade fama eriqueza A maioria deles sicumbiu naurze drasiva
gue rodeava o covil de Fafnir, mas o jovem, armado com a espada do pai e guiado pa Regin, venceu o
dragdo e mnquistou otesouro aziago®. Cotterell, 1998 188,

37. Volsunga Saga, anérimo, Isldndia sec Xlll. Original em Old Norse: Fornaldarségu Nordurlanda

http://server.fhp.uoregonedwNorse/ Todas as citagdes sguintes em Old Norse foram retiradas desse
texto e versdo, e ndo citamos paginac® pela inexisténcia destas no site da Web. A tradugé para o
portugués é de nossa autoria.

38. ORM (Old Norse: serpente, dragdo ou erme); WURM/GEWURM (Old German: verme, dragdo);

WIVERE (Saxdo: serpente). As palavras wurm e orm deram origem, respedivamente, a um tipo ce
dragdo na ldade Média: o LINDWORM (também chamado Lindwyrn, Lingworm, Lindarm, Longwyrm,

Lindwurm e Longworm), que segundoa herddica seria uma besta com um par de patas e sem asas. Deve
posaiir relac® com o Old Norse LYNGORMA. Outros tipos de dragfes medievais 0 0
WYV ERN/WVERM, que posaii um par de patas e aas, GUIVRE, serpente mm cabecade dragso;

AMPHIPTERE, dragdo sem patas mas com asas. Conf. Dragons http://www.fewsite.com/dragons.htmi;

Dragors  http://www.eaudrey.com/myth/dragons.htm; Draconic aeatures  in Heraldry
http://www.pad enth.demon.co.uk/myth/draconic.html; Dragors of the world
http://www.igolddragoncom/europeandragons.htm Quanto aos idiomas modernos:_Inglés moderno: worm
- verme; inglés coloquia: wyrm/wurm: dragdo; Alem&o: wurm — verme; Noruegués: orm— verme; Sueq:

orm — cobra. Percebe-se uma tendéncia en perpetuar a expressio para seres $m patas, terrestres e que
rastejam sobre aterra. Apesar dis, 0 suea moderno conservamais o sentido aiginal do Old Norse.

39. Para detalhes do capacde de Vasgarde (Suéda) ver: Brown, 1999 19-21; em relac® ao elmo de
Sutton Hoo (Inglaterra) consultar: Campbell, 1982 69.

40._Niohdgg — “Na mitologia germanica, era o dragdo que vivia numa das trés raizes da avore adsmica
Yggdasill. O nevoeiro gélido e a ecuriddo de Niflheimr, o0 mais subterrdneo dcs nove mundcs, oncde
habitava o dragdo, despedacando cadaveres e mmendo-os (...) Quando pa vezes % fartava do sabor da
carne morta, Nidhogg roia aprépriaraiz de Yggdasill, provavelmente na esperancade infligir qualquer

dano ao cosmos. Tanto Yggdasill como Nidhdgg estavam destinados a sobreviver a caéstrofe final do
Ragnardk, a queda dos deuses e o fim do munda Nem o fogo rem o dilGvio poceriam demover o dragéo
de se banquetea regaladamente @m a enorme einesgatavel quantidade de mortos’. Cotterell, 1998 p.

210 Segundo Marcdo Magalhdes Lima (nota para atraducéo lrasileira da Edda em Prosa, 1993,

Nidhodgg significa “aquele que daca edestréi”, 1993 170

41. Jdrmungand — “Namitologia germénica era aserpente filha de Loki, o deus dofogo, e da gigante do
gelo Angrboda, e irma de Fenrir e Hel. Odinn adenou que estas criangas monstruosas fossem raptadas e
trazdas a Asgardr. Depais, atirou Jormungandr para o oceano, onde se tornou tdo comprida que ewolveu
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a terra, sendo conhedda mmo a Serpente de Midgard. No Ragnardk, Jormungandr emergiria sobre a
terra, para ser morta por Porr” Cotterell, 1998 202 No Gylfaginning de Sturluson, 0 monstro oceéaico
Jormungandr é descrito com orminum e ormur (as mesmas terminaologias que Fafnir) e Midgardsormur (a
serpente de Middgard). Por sua vez, para abesta Niohogg nédo é utilizada nenhuma expressso ou
terminologia descritiva, tanto na Gylfaginning (Présaedda) quanto no Grimnismal. Desta maneira, 0
motivo pelo qual Niohégg é mnsiderado um dragdo pa quase todos os mitdlogos € dgo a ser
futuramente desvelado po nés. A respeito de Nidhégg como besta das profundezas e sua comparacé@®
com mitosindianos, consultar Dumézl, 2000 193194
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