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Asnarrativas séedonadas e gresentadaspor Josgoh Jambs en Contos-de-fadas
cdtas sé@ um convte para penetrarmos no fasénante mundo ch mitologia cdta. Os
pequencs @ntos escitos a edilo dos mntos popuaresrewmlhidos pelos irméaos Grimm
apresentam os dementos fantagicos cmuns aessetipo e narrativa: sees de outro
mundo \em busca os humanaos para compartilhar as delicias da d@erna juventude ou
entdo, aspersonagens principais s@ grandesherdis cgpazesde toda equalquer facanha
para dcanca 0s sais objetivos. Algums dessesherdis s@ os protagonistas de
determinadas histérias que fazem parte dos grandes Gclos das narrativas cétas como
por exemplo, o Ciclo Histérico ou oCiclo de Finn. A maioria das narrativas foram
reescitas e daptadas durante a ldade Média e sfreram uma forte influéncia do
cristianismo o gue modficou un powo algumas de sias caaderisticas mas
consavaram a essicia damitologia cdta. As narrativas @ui sdedonadasfazam parte
datradicdo aral do povocdta habitante dasterrasda Irlanda, Esddcia ePais de Gales e
ainda hogje mantém vivos todos essescontos-de-fada’ como manifesac folcldrica

A primeira narrativa, "Conrla e adorzda encantada’ apresenta o heréi Conrla
do Cabelo de Fogo, filho dorel ConndasCem Lutas Conrla deixa-se séuzir por uma
bela mocavinda do ouro mundo.Ela o convida a sgui-la para juntos viverem em um
lugar paradisiaco, once ninguém sofre aom doencas a velhice ou morte. Conn, o @i
tenta impedir o filho de partir nessaviagem sam volta mas Connla parte mm a jovem
rumo a0 pa-do-sol e nunca mais s® vistos. No deserolar da trama dementos
importantes da alltura cdta vdo sendo apresentados. a doreda guarece en uma
curragh, barcade aistal mégica utili zada para chegar a0 Reino des Mortos ou a llhade
Avalon, ela oferece aConrla uma mac§ fruto sagrado e, pa mais que essefosse
devorado, era senpre reconstituido.

Com uma narrativa &il que prende o leitor ao texto os @ntos vao sendo
apresentados de maneira ando sd entreter, mas também, a greseaitar a riqueza da
cultura emitologia cdta.

Outra narrativa bagante interessate €"0O'Shee Na Gannone o Gruagadh'. Esse
conto vai apreseaitar 0 nasémento méagico da personagem titulo, O'Shee

"O'Shkeena Gannon naceu de manhd recebeu seu nane ao meio da, e a natinhafoi pedir
a mao dafilha dorei de Erin em casamento”. (p.139

Além demostrar como a personagem nasce cresce ededde se casano mesno
dia, ela esolhe wmo nadva afilha do rei de Erin, nane mitolégico da Irlanda, clara
referéncia a passao mitico do @is e a saimportanciaparao presente.

Mas ndo sO referéncias a@s lugares sgrados e a Byurs herdis desonheddos
existem nas narrativas ha um conto, "O pretendente de Olwen" onde o rei Artur e
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agurs dos futuros cavaleros da Tavola Redonda s@ personagens. Esse onto
apresentado aqui em versd® resumida mas onsavando o0 eixo narrativo € um dos
contos integrantes d'O Mabinogon(1). O conto eda nos "Quatro Contos Nativos
Independentes’, segunda parte da obra e vai narrar a busca de Culhwch pa sua
pretendente, Olwen. O rei Artur, a mais cnhedda personagem das narrativas que
evocam tanto a mitologia cdta como oimaginério medieval, é o pivo central da disputa
pelamao da bela Olwen, auxiliando oprimo Culhwch a mnseguir vencer asprovaspara
consguir casa-se ®m a dorzda Nessanarrativa ha descicOes das amas utili zadas
por algurs dos cmporentesdastropasdo rel e, essadirevesdescicoes gpresatam a
grandiosidade dessesinstrumentos nos remetendo ao egirito guerreiro dos cdtas
mostrando a necesslade dessepovo edar sempre aento asguerras einvaesde outros
povas, fato constante € patanto, era predso edar em sempre an edado ke derta.

As descicbes tantos das amas ©®mo dos lugares e das personagens s®
redizadas de maneira sucinta, ndo ha riquezade detalhes o0 que éuma caaderisticas
dasnarrativasmais aurtasque privilegiam os apedos fantagicos emagicos essesis,
descitos mm mais detalhespois s& o centro da narrativa. Ha ainda dgurs wntos onde
a personagem € visitada por seesfantadicos, como duendes efadas e essess gradam
com bons ou maus preseites dependendo da ditude do s humano para @m o0s se&es
etéreos.

As vinte e s&s narrativas onstantes no vdume s@ uma peguena amostra da
riqueza ebelezada mitologia cdta e gresatadas na forma de narrativas artas mas
bem construidas s& fonte de mnhedmento da alltura e sciedade cdta eoferecan ao
leitor e a egudioso, subsidios para uma maior compreensd da importancia do povo
cdtapara a clturaocidental.

Os dementos da narrativa fantadica etdo presetes en todas asnarrativas
apresentadas e sé@ eles os reporsaveis por enfatizarem o cardter mitico de cala wnto
e, degaforma, oferece ao leitor - sga de mwnhecalor da mitologia cdtaou réo - , uma
chave para arir asportasdo fasénante mundo do povadta.

Nota

1. A edicdo uilizada d'O Mabinogon é aseguinte: MORAIS, José Domingas (tradugéo e introdugéo) O
Mabinogon. Lishoa: Asdrio e Alvim, 2000
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