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Resumo

Séo considerados dois episddios pertencentes a literatura aturiana en francés arcaco,
envolvendo um motivo recrrente: 0 jogo ca decagitacé. E apresentado um breve exame comparativo,
levandotambém em conta uma narrativa folcléricairlandesa.

Palavras-chave: Literatura aturiana, Promessaimprudente, Testando o fer6i
Abstract
Two episodes pertaining to the Arthurian literature in Old French are @nsidered, deding with a
reaurring motif: the behealing game. A brief comparative review is presented, taking also into acourt an

Irish folktale.
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O motivo do jogo ch decaitacd, encontrado em varias narrativas medievais
arturianas segue um padrdo rigido gquanto a dgums agpedos, embora amitindo
variantes sgnifi cativas O egjuema basco é o sgyuinte:

1. Um visitante de goaréncia esranha greseaita-senuma rte @m uma ama na mao.
2. Prope um jogoaqualquer homem presente que prometa ac@ar asregras

3. Na primeira parte do jogo, ceixara que o hanem lhe decepe a checa om aguela
arma.

4. Na s@unda parte, sea avezde o hanem sofrer dele o mesmo tratamento.

5.Um herdi acata o desdio e decaita o visitante.

6. Ele, deimediato, retoma a céeca e sefadada rte.

7. Retorna, nofina do prazo combinado, e encontra o herdi pronto a aumprir o pado.

8. O visitante fazmencgéo de ferir, masrefreiao gdpe, louvando o \alor do advers&io.

Nos primeiro exemplo tem como protagonista Dom Galvéo (francés Gauvain,
inglés Gawain), o valoroso sobrinho dorel Artur. Essarelativamente breve narrativa
em versos, intitulada A Mula san Freio (La Mule sans Frein), € obra de um autor
anénmo dofina doséalo XII ouinicio doséalo XIII que, provavelmente numa sdira
a Chrétien de Troyes assime o psauddrimo de "Paien de Masieres'. "Pagao" contrada
com "Cristdo", e Masieres(hoje Charleville-Meziereg €, como Troyes uma ddade da
regido de Champagne. A eddria mnta wmo Galvao parte an viagem arriscala e
enfrenta gicessvas provas en um cagdelo, para merece como prémio um certo freio
gue fora tirado da mula de uma dorzda. Nos cntos folcloricos, tais provas @stumam
ligar-se a ecantamentos que protegem um teouro e tém de se& quebrados para que o
herd6i possapenetrar no locd em que e$do asriquezas u cs anuletos magicos (o que
saia 0 ca® dofreio). No Percewal, Chrétien ja fizera Galvao passa por provas desse
género noepisodio doLeito da Maavil ha

A primeira prova enfrentada por Galvao € um confronto com um personagem,
gue, em sgguida, sad sal gua aé a oncluséo, bem-sucedida dias dasdemais provas
Trata-se de "... um vildo todo ericado. Qualquer um que di se aenturasse e0 Visse
daria por perdida aviagem. O vil&o pareda muito mau: era maior que Sdo Marcdo, e
levava ©bre os ombros uma ata-de-armasgrande elarga. Galvao muito semaravilhou
ao ver o Vvildo: pareda um mouro da Mauriténia ou um dessegusticos da regido de
Champagne, curtidos pelo sol.” O vil&o Ihe prople que acée participar de um jogo,
ainda sen saber de que setrata. Galvao promete acéar e, sd entdo, fica séendo que um
deverd oortar a cdeca do ouro — e o vildo lhe permite esolher em que ordem
disputardo a partida. Como seia de eperar, Galvao prefere s& o primeiro. Corta a
cabecado ul&o, qe logo a pega do chéo e parte, para voltar na manha seuinte,
proclamando e gyora seia sia vez Galvao dfereceo pes®¢o mas o Vvildo apenas
ergue a @ama, cComo se quisessdimitar-se a aasstar aquele que mantivera ledmente o
pado.

O segundo exemplo € o do episddio de Caradac, extraido da Primeira
Continuagdo do Persval, cujo autor desonheddo € desgnado pa alguns esudiosos
como o Pseudo-Wauchier. O cavaeiro Caradoc € elucado como sefossefilho de um rei
do mesmo nane. Mas na noite do casanento dorei, um mago, te nome Eliavrés havia
tomado seau lugar noleito nuial, e @adele que o cavaleiro erafilho. O jovem Caradoc
€ 0 Urico na rte de Artur a acéar o desdio lancado pa um visitante de devada
edatura, para que lhe cortem a cdeca om a promessade que, dali a um ano, vdtara
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pararetribuir o gdpe. Caradoc éo primeiro aferir, e 0 visitante, como o \l&o da e$oria
anterior, retorna no da grazalo, parecendo dsposto a awmprir a aneaga Entretanto
poupa avidade Caradoc [0 elherevelaque é se verdadeiro pai.

Convém aaescatar aos dois exemplos aturianos uma narrativa irlandesa par
ceto menos daborada do porto de vista literério mas pa iSO mesno, mais proxima as
fontes folcloricas que cetamente deram origem ao motivo do jogo da decaitacd.
Trata-sedo Fedim de Bricriu, que figura no manusaito Lebor na hidre (séalo XlI) e
seinsae no chamado Ciclo de Ulster. O protagonista, Cuchulaind, dsputa com dois
outros guerreiros o dreito ao Quinhdo do Herdi, a se& ganho pelo melhor dentre os
convidados & fegim. Bricriu queria @ oferece o prémio — tal como a Eris da
mitologia grega, que ofereda um pomo aquela que fossejulgada amais bela dasdeusas
preseites asnupcias de Tétis e Peleu — provocar a disddrdia entre os mnvidados.
Cuchulaind, Loegure Buadach e Conall Cernach competem através de varias provas
sampre vencidaspelo primeiro maslogo contedadaspelos dois outros. A provadedsiva
€ um jogo e decaitacd. O jogador € de garéncia dnda mais assstadora do qLe o
mago Eliavrés eo vildo da Mula sem Freio. Em uma dasversdes chega apropa se o
primeiro a ortar cabecas o qe saspretendidasvitimasreausam com énfase "Loegure
e Conall disseam que ndo acetariam tal barganha, pas, embora de tivesseo poder de
permanece Vivo depois de se& decaitado, elesndo tinham essepoder.” A vitéria final
cabe aCuchulaind, cado que Loegure e Conall se aenturam a decgar a cdecado
edranho,mas ao contrario de Cuchulaind, réo comparecan no da grazalo para frer
amesna rte.

O Fedim de Bricriu compartiiha com a Mula sen Freio um mesno toque
burleso na hora de o herdi curvar-se ®hbre o bloco de exeaugdo. O inimigo exige de
cada um que "edique mais 0 pes®co”, a0 que Galvao proteda: "N&o tenho mais que
is0, mas pa Deus, fere! se éo que queres” Jao herdi irlandés num acese de sia
faria caaderistica (riastarthae), pratica um ato de ontorcionismo: "Cuchulaind
edicouse entdo, até que um pé de guerreiro coubesse etre cala par de mstelas e
edicou o0 Esmco até dcancar o ouro lado do hoco."

E fadl ver que astrés egdrias orregponcem a esrutura propasta noinicio dege
artigo, como o leitor podera comprovar nos textos completos, contidos na bibliografia
indicada nofina (o primeiro livro dferece atraducd em portuguesdasduas aenturas
arturianas cujos originais e$d0 nas duas referéncias sguintes a quarta obra fornece
uma traducd ingesamoderna do relato irlandég. O sinistro "jogador” € senpre um
ente aja goaréncia incomum sugere uma natureza sbrenatural. Nao morre quando lhe
cortam a cdecatalvez porque, conforme as cendicesde povos primitivos disautidas
por Janes Fraze em seu The Golden Bough e como sepode ler em tantos @ntos de
fadas en que figuram ogros, guarda em es®nderijo externo ao corpo sua essécia vital.
Ao heréi humano, qe ndo tem tal protecé, a hipdtesede deixar o ouro ferir primeiro é

inacetavel.

Curiosanente a oncordancia inicial em enggar-se no jogo continua
problematica mesmo depois de o advers&io ceder a vez No episodio de Caradcc,
Eliavrésdedara se essa 8a intencéo, masos cavaeiros de Artur preferem abster-se
"Nis90, san mais dizer, degnontou, cesenbainhoua epada e a eendeu nadirecd dos
presetes masndo houwe ninguém que ousasse adei-la. Seria antesde tudo insensao
guem o fizessedisseam os bors cavaleiros, de vezque semeteria en aventura que néo
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Ihe traria renome nem sdisfac@®.” N&o sebendo peviamente, nessa dgria, sobre os
poceresde brevivéncia do mago, aaeditam que de ndo pocdkra greseantar-se depois
do gdpe mortal e, patanto, neda de glorioso haveria em participar do jogo. A IS
pode-se acescatar um misto de horror, dada a garéncia do visitante, e de repugréncia
pelo ato degropasitado ce derramamento de sangLe.

E, no entanto, o herdi concorda em jogar. Interfere d, dede logo, o @&sg¢o de
manter a"horrada corte". Todo pedido de guda etodo dcesdio ndo poceriam ficar sam
regosta na wrte de Artur, a mais ilustre do mundo, em que sereunia apredigiosa
companhia da Tavola Redondh. Interfere também o motivo folclérico da "promessa
imprudente” ("rash boory, "don contraignant™), assimida impulsivamente eque o dever
cavdheires® levava a manter depois a qualquer custo. Galvéo compromete-se a
participar mesno antes de sdoer qual seaia o0 jogo. Caradoc mal havia sdo armado
cavaleiro e Artur lhe pondera inutiimente que di havia muitos cavaleiros experientes e
bem mais qualifi cados do qe de. Na esdria irlandesa os trés ompetidores pelo
Quinhdo do Herdi dispfem-se a &eautar a parte inicia do trato — seaiam eles
igualmente herdicos?

Na verdade, a prova dedsiva ndo € ado enggjamento inicial, € Sm o momento
de assmir as @nseqiéncias oferecendo 0 @S®CO a0 inimigo sobrenatural. Entre esses
dois eventos ocorre a cea alminante em termos de dramaticidade, em que o
decaitado, qLe deveria estar a evair-se en sangue, remlhe a céeca edeixa daro que
voltara no praz para a ©brancafatal. E essa cea, inegerada na maioria das egorias
gue desencorgja 0s mortais cmmuns quanto a aimprir a parte final da promessa— e
niso, noFedim de Bricriu, s Cuchulaind atinge amarca, revelando-se 0s outros mmo
"falsos herGis' na caaderizac® de Vladimir Propp em sua Morfologia dos Contos
Folcléricos.

Finalmente, pelo menos nos contos folcloricos, toda prova bem-sucedida conduwez
aumareoompensa No Fedim de Bricriu tem-se &identemente a @ribuicdo doQuinh&o
do Her6i. Na Mula sam Freio Galvao ganha a quda do \il&o, que passa a seir-lhe de
guia eprovedor de amas No Caradac, aremmpensa € abigua: o jovem cavaleiro fica
seébendo qem é sel verdadeiro pai, 0 que ésolutamente ndo |he da nenhum praze e
acdard sendo motivo de dolorosas &periéncias Todas essatinhas e asde diversas
outras egdriasmedievais de decaitacd® néo mencionadas ajui, pocem ter contribuido
para 0 desalace anda mais autil do bem conheddo confronto no Dom Galvao e o
Cavaleiro Verde (Sr Gawain andthe Green Knight), em que o advers&io reconhece
Galvao como her6i maso fere de leve para acetuar que o julga menos do gie perfeito.
Esta Ultima narrativa, obra prima da literatura inglesamedieval, foi transmitida &é nés
atravésde um manusaito doano ce 1400, aproximadamente, compreendendo um total
de 2500 \ersos diterativos sen rima, grupados ean edrofes N&o seaia posdvel andisé
la aqui em detalhe, mas wmpre notar que € nela que o sinistro desdio — que
ironicamente se onvencionouchamar de "jogd' — atinge s1a manifedacé® mais rica
Pegyuisadoresilustres a esidaram exaustivamente, devendo-se aOwen a demonstracé®
(segunda referéncia na bibliografia) de que A Mula sem Freio teria sdo una de suas
fontes

E provavel que o jogo dh decgitac® represente o tege mais impressonante da
vertente do heroismo as®ciada a cumprimento incondcional de um cédigo e mndua
por uma dasse g®da de guerreiros. Assm como asnormasda cavalaria na Europa
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medieval guiavam os cavaleiros "sans peur et sans reproche”, osimperativos do dharma
fixavam as afes da casa dos xétrias da india (cf. Ramayana) e o bushido as dos
sanurais do Jgpdo (cf. Hetlke Monogdari). O herdi ndo se setiria herdi sefatasse om
a paavra dada, nem que o ouro, com boa ou ma intengé, o tivesselevado a
comprometer-se dravésde engano.
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