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Resumo:

Este artigo estuda a Orvar-Odds Saga sob um ponto de vista Histérico-Antropoldgico. De
inicio, localizamos a fonte primaria em meio ao género historico-literario no qual a mesma se
enquadra, as Fornaldarsogur. A seguir, a carreira de seu personagem principal ¢ analisada de
acordo com o0s conceitos antropoldgicos de Van Gennep e Turner de espago liminar. Por fim,
observamos o emprego feito do leste no geral, ¢ de Bjarmaland especificamente, enquanto
constituicdo de cenario e materializagdo de regides miticas. No caso em questao, o leste assume
a forma de espago liminar, no qual se da a inicia¢do e os ritos de passagem do herai.

Palavras-chave: Europa Setentrional; Antropologia Historica; estudos
Medievais

Abstract

In this article the Orvar-Odds Saga shall be studied according with a Historical-
Anthropological approach. At the beginning, the primary source will be located in the
historical-literary genre of the Fornaldarsogur. Subsequently, its main character career will
suffer scrutiny with the aid of Anthropological theory of Liminal Spaces, as defined by Van
Gennep and Turner. Finally, we shall observe the uses made of the concept of East, as a generic
idea, and the region of Bjarmaland, as a specific application of the same. Such areas assumed
the role of scenario constitution and materialization place of the mythical regions. In the
specific case study, the East assumes the role of liminal space in which the initiation process
and Passage Rites of the hero are given.

Keywords: Northern Europe; Historical Anthropology; Medieval studies.
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Acrelagdo entre o leste e o norte da Europa no medievo € teméatica pouco trabalhada
e explorada, tanto no meio académico brasileiro quanto internacional. A dinamica entre
tais regioes, no entanto, apresenta elementos impares para a reflexao historica e para a
historiografia medieval com um todo que incluem a relacdo entre a Histdria e outras
disciplinas académicas como Antropologia e Estudos Literarios.

Este artigo baseia-se em capitulo de nossa tese de doutoramento, defendida em
2014, na qual analisamos as diversas visoes de leste encontradas nas fontes primarias
escandinavas da Baixa Idade Média. Pretendemos aqui apresentar nao uma série completa
de fontes primarias, mas efetuar um recorte transversal em uma saga caracterizada como
fantéstica, que oferece campo fértil para a andlise mista historico-antropologica.

Pretendemos demonstrar aqui como o enredo de uma saga apresenta-se
estruturado de formas afins a ritos de passagens, e o papel em que as regides de leste

assumem em tais ritos de passagem. Para isto, detemo-nos na analise da Qrvar-Odds Saga.

1. As Fornaldarsogur

E possivel encontrar relativa abundancia de referéncias as regides e nagdes de
leste nas fontes escandinavas em documentos que podem ser caracterizados desde
producdes de intuito geografico, histérico e instrucional até sagas de carater
marcadamente ludico, voltadas para o entretenimento dos que escutam sua recitacao.

O maior conjunto de fontes a lidar com tal area geografica ¢ formado por uma
série bastante distinta de producdo literaria, uma série na qual elementos como
entretenimento, performance e o ludico assumem papel tdo ou mais importante em alguns
casos do que a propria narrativa histdrica.

Em tais obras o passado prové, antes de tudo, o contexto narrativo, o cendrio, a
ambientacdo adequada a tal género. De certa forma desenvolve-se uma associagdo entre
maior plausibilidade de execucdo de feitos fantdsticos com a maior antiguidade ou
distanciamento temporal em relagcdo ao seu autor.

O proposito especifico de escrita — no caso, o entreter — nao exclui o
entrelagamento dessa produ¢do com aquela destinada a instru¢do. Como veremos em
breve, ha uma conexao organica entre agrupamentos de fontes que a primeira vista ndo

possuem nada em comum a parte de serem produgdes escritas do medievo escandinavo.
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O género que enquadra as sagas a lidar com o fantastico e o maravilhoso foi
chamado de Fornaldarségur nordurlanda, o que significa literalmente “sagas antigas das
terras do norte”. Normalmente citadas apenas como Fornaldarsogur, sao traduzidas com
frequéncia como ‘“sagas legendarias” ou “Sagas dos tempos antigos”. Essa caracterizagdo
¢ posterior a escrita das mesmas, datando do século XIX, e nao fecha de forma absoluta
a série.

Carl Christian Rafn, em sua coletanea “Fornaldar S6gur Nordrlanda”, publicada
em trés volumes em Copenhague, em 1829 e 1830, efetuou a selecdo de trinta e uma sagas
que considerava enquadrarem-se no critério recém-criado. Posteriormente mais cinco
foram adicionadas a lista, mas ha uma série de manuscritos que ainda carecem de maior
analise e que poderiam ser enquadradas em tal categoria. Tulinius, por sua vez, considera
uma lista de vinte e cinco Fornaldarségur, o que ja deixa claro que ha dissenso e o critério
de género nao ¢ tdo fechado (DRISCOLL, 2009: 01).

Além da narrativa de eventos anteriores a colonizagdo da Islandia (com algumas
excecoes, das quais a principal ¢ a Yngvar Saga vidforla), as Fornaldarsogur sao
caracterizadas por uma forma narrativa centralizada no fantéastico, na aventura e no
exotico, com um grande uso de tematicas miticas e lendarias. O cenario basico dos
acontecimentos € a Escandinavia, e nao a Islandia.

Nao hé consenso em relagdo a sua datacdo; a Yngvar Saga vidforla, datada do
século XIII, ¢ a mais antiga da série, que, em sua maior parte, situa-se entre os séculos
XIV-XV (PALSSON & EDWARDS, 1990: 02) — o que faz as Fornaldarsogur formas de
saga bastante recentes.

Dessa forma, apesar de narrarem eventos anteriores a coloniza¢do da Islandia,
possuem uma distancia temporal mais significativa dos eventos que narram e consistem
em fontes tardias.

O contraste com as Islendigasogur ¢ marcante. Escritas em tom sobrio e
comedido, narradas de forma marcadamente realistica, com poucas interven¢des do
sobrenatural e com muitas informagdes de cunho histérico e mesmo cronistico, as
Islendigaségur sio consideradas pela tradicdo historicista como o apice da produgdo
literaria islandesa medieval, e como tal serviram de pardmetro de comparagao para outras

séries de saga.

Nesta breve caracterizacao ja fica evidente ao leitor a preferéncia e valorizacao
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que foi dada no decorrer dos estudos sobre Escandinavia medieval as Islendigaségur e a
depreciagdo a que as Fornaldarsogur foram submetidas. Como parte desse fenomeno
pode-se citar nao apenas as propensoes historicistas, uma divisdo estrita entre “historia”
e “mito”, mas também a criagdo de uma tradi¢do que definiu que o tom narrativo
escandinavo, em sua forma mais pura, em seu periodo mais “classico” e notavel, seria
aquele passado pela narrativa das Islendigasaga; enfim, um critério acerca da propria
qualidade artistica das sagas, também empregado em outras situacdes dispares como, por

exemplo, a datagcdo das mesmas (MUNDAL, 2013: 46).

Um dos argumentos mais predominante e recorrente na justificativa de tais
critérios de valor ¢ construido baseado no contexto de escrita das Fornaldarségur,
alegando que as mesmas teriam sido produzidas em periodo de decadéncia literaria, por
sua vez causado pelos processos politicos envolvendo a Islindia e a Noruega
(DRISCOLL, 2007: 196). Em contrapartida as Islendigasogur, escritas em sua maior
parte até o século XIII, refletiriam ainda o periodo 4ureo literario islandés medieval, em

conjunto com as obras de Snorri Sturlusson.

O fortalecimento da monarquia norueguesa ¢ a subsequente submissdo da
Islandia em 1262 ao monarca da Noruega foi situacao traumatica e verdadeira ruptura em
uma sociedade desde o seu inicio fundamentada, ainda que de forma relativa, na igualdade

entre seus pares (BYOCK, 2001: 351-354).

Tais argumentos sdo datados, coerentes com o historicismo, suas questdes e
questionamentos metodologicos, estéticos e formais. As geragdes mais recentes de
académicos, dentre os quais se pode citar Mathew Driscoll, Torfi Tulinius, Margaret Ross,
tém levantado novas questoes relativas a pertinéncia do estudo das Fornaldarsogur. Nao
enquanto produto de decadéncia literaria — antes, enquanto respostas artisticas, literarias
e historicas especificas de uma sociedade em processo de profunda transformagao (ROSS,

2000: 03).

Ha linhas diversas de argumentacdo a se empregar ao se levar em consideracdo o
valor intrinseco das Fornaldarsogur enquanto vislumbres de uma época. A propria
linguagem de escrita das mesmas, em tom mais leve e muitas vezes bem-humorado,
contrasta com as Islendigasogur. O género, desta forma, tornou-se popular na Islandia,

desde a data de sua escrita até o proprio século XIX; o nimero de copias e manuscritos
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efetuados nesses quatro séculos atesta particularmente bem a situagdo (LESLIE, 2012:
232). Destarte, as Fornaldarsogur consistem também formas especificas literarias

voltadas para o proprio entretenimento.

Em adigdo, as Fornaldarsogur preservam, a despeito de sua estrutura em prosa,
grande quantidade de inser¢des poéticas antigas. Uma das métricas mais frequentemente
empregadas ¢ a fornyrdislag, mais ligada a tradi¢do édica do que a escéldica, como no
caso das Islendigaségur (TULINIUS, 2007: 448). O género veicula, dessa forma,
conhecimento e fontes primdrias sobre os tempos antigos de forma mais abundante e

qualificada do que as proprias Islendigasogur.

O cendrio e o ambito geografico basico das Fornaldarségur sao a Escandindvia
antes da colonizacdo da Islandia. Porém, seu escopo ¢ muito mais amplo. Em conjunto
com tais regides factuais do mundo noérdico, a narrativa se da em localidades do fantastico
escandinavo, como Jotunheimr (a terra dos gigantes), as Planicies de Glasir, Geirrodland
e mesmo regides das tradi¢des greco-romana e crista ressignificadas, como a Palestina e
o Rio Jordao. Parte dessas localizagdes e definigdes geograficas se sustenta em

conhecimento acumulado e pensado por autores anteriores.

1.1 Datacgoes e subdivisoes

Torfi Tulinius defende em diversas obras uma datacdo mais recuada para as
Fornaldarségur, como a primeira metade do século XIII. Argumenta que h4 tematicas
tratadas em comum com as Islendigaségur, como preocupagdes com heranga e linhagem,
porém em forma deliberadamente ficcionalizada. Ele as chama de primeira manifestacdo

de “fic¢ao consciente” na prosa islandesa (TULINIUS, 2002: 48-55).

LONNROTH (2003: 44) considera o grupo das Fornaldarségur um género
hibrido de tradicao heroica, mito, folclore e romance do continente, € que ndo seria
recomendavel se efetuar distingdes de categoria dentro das mesmas.

A linha interpretativa de Péalsson e Tulinius (TULINIUS, 2007: 448s) diferencia
dois polos tematicos nas Fornaldarségur: o primeiro, de tematica tragico-herdica,

includiria dentre outras a Ragnars saga lodbroka, a Volsunga Saga e a Hervarar saga ok

Heidreks (PALSSON & EDWARDS, 1970: 36ss). Esse grupo se vincularia a antiga
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tradi¢ao heroica transmitida principalmente em forma poética, e tende a apresentar um
final tragico, com uma narrativa que estende-se frequentemente por varias geragdes
(TULINIUS, 2007: 448s’. Um ponto de transi¢io da temdtica para uma aventureira seria
exemplificado pela Qrvar-Odds Saga e a Hrolfs saga Gautrekssonar, as quais data nos

finais do século XIII.

Por fim, o periodo final das Fornaldarségur caracterizar-se-ia por uma tematica
“aventureira-comica”, exemplificado pela Bosa Saga e a Gongu-Hrolf saga (PALSSON
& EDWARDS, 1970: 69ss). Nesse grupo, chamado genérica e mesmo coloquialmente
por Palsson como “viking romances” (PALSSON & EDWARDS, 1985: 14), a agdo toma
parte no mundo do periodo viking, seus hero6is ndo sdo necessariamente de linhagem real
ou aristocratica, e a histéria normalmente possui um “final feliz (TULINIUS, 2007:

449).
Ainda conforme TULINIUS (2002: 44-65), o ponto de transi¢do de tematicas

coincidiria com o surgimento das Riddaraségur e com a transformacdo da Islandia de
regido livre para subordinada. Um sintoma dessa transigao seria o interesse mostrado nas
narrativas na questao referente ao poder real e sua expansdo — conceito remodelado em
um contexto pseudo-cavaleiresco nas Riddaraségur, para os recém-vassalos islandeses

da Noruega.

E importante notar que as opinides de Tulinius, em particular a questio da datagio,
estdo longe de obter um consenso, ndo obstante sua qualidade. Entretanto, seja sua
datagdo aceita ou ndo, pode se citar um consenso, exemplificado por MITCHELL (1991:
1332-136), entre a erudi¢do mais recente acerca da caracteristica das Fornaldarsogur
enquanto formas narrativas de revitalizacao cultural do norte legendario. Tal circunstancia
¢ vélida tenham sido as Fornaldarsogur escritas seja no apice do periodo de perda de
independéncia islandesa, como argumenta Tulinius, seja nos séculos XIV e XV, como
defende a opinido mais corrente — em ambas as circunstancias, ocorrem adaptacdes a nova
situagdo politica, que insere a Islandia num quadro mais amplo europeu.

Um ponto da argumentagdo de Tulinius € de particular interesse ao se considerar
o proprio valor estético e literario das Fornaldarségur: Como Tulinius demonstra, elas
contém quantidade consideravél de poesia tradicional, édica e caracteristica da

literalidade oral, “pré” escrita e cristd. Ele considera que, de acordo com sua
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argumentacdo para uma data mais recuada para as mesmas, as Fornaldarsogur

provavelmente consistiriam em uma forma de continuidade dessa mesma tradigao.

Se nos mantivermos firmes ao critério mais difundido para a datacao posterior das
Fornaldarségur, entretanto, esta quantidade de poesia édica que as mesmas veiculam
deve ser considerada sob outro prisma. Certamente uma linha continua de permanéncia,
uma continuidade inalterada entre as duas tradi¢des literdrias, ndo pode ser sustentada.
Entretanto, este uso de tal poesia implica em um resgate nesta modalidade de saga de uma
tradi¢do literdria mais antiga, falando contrariamente aos critérios que denigrem tal

tradi¢ao mais recente.

Tal resgate de tradigdes antigas ¢ bastante coerente com a argumentagao de Ross
e Driscoll, e demonstra um intuito consciente de preservagao da tradi¢ao édica. Podemos
argumentar mais além: o uso da poesia €dica nas Fornaldarségur ¢ um uso muito coerente
de fontes literarias para uma modalidade que pretende escrever sobre os tempos recuados,

pois emprega e readapta a forma literaria em voga nesses tempos passados.

Aa Islendigaségur e as Fornaldarsogur, possuidoras de formas e estéticas muito
diversas, lidam com a mesma matéria-prima, o passado, em contextos diferentes e
subsequentes. Ambos os usos sdo igualmente validos, e a menor factualidade das
Fornaldarségur nao deprecia o seu valor enquanto fonte histérica, sendo anacrdénico

deprecia-las em relagdo as Islendigasogur.

2 A Orvar-Odds Saga

2.1 Manuscritos e redagoes

As Fornaldarségur, e a OQrvar-Odds Saga especificamente, na qual
centralizaremos nossa aten¢do, possuem um numero muito grande de copias e
manuscritos que atestam sua popularidade e difusao.

Dado o descrédito que receberam no século XIX, ha, em contraste, uma pequena
quantia de edi¢des e tradugdes, numero que vem aumentando nas ultimas décadas.

Segue uma lista dos manuscritos que contém o texto completo, ou partes da
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Celtic anc

Orvar-Odds Saga, com seus respectivos locais de depodsito:

* Advocates Library, Edinburgh: MS 21.5.2 (1755-1758, Dinamarca;
contém extratos);

* Stofnun Arna Magniissonar i islenskum freedum, Reykjavik: AM 172
b fol.; AM 173 fol.; AM 340 4to; AM 342 I-11 4to; AM 343 a 4to; AM
344 a 4to; AM 344 b 4to; AM 471 4to; AM 552 q 4to; AM 567 1V 4to;
AM 591 14to; AM 738 4to; AM 109 a 8vo; AM 109 a 8vo;

* Bibliothéque Sainte-Genevieve, Paris: MS. 3713; MS. 3724;

* British Library, London: BL Add. 11108; BL Add. 11161; BL Add.
11174; BL Add. 11174; BL Add. 11174; BL Add. 6121; BL Add. 6121;
BL Add. 6121;

* Bodleian Library, Oxford: Ms Boreal 116;

* Det Kongelige Bibliotek, Copenhagen: GKS 1006 fol.; Kall 243 fol.;
Kall 611 4to; NKS 1689 4to; NKS 1707 4to; NKS 1709 4to; NKS 1791
4to; NKS 1792 4to; NKS 1793 4to; NKS 1793 4to;

* Kungliga biblioteket, Stockholm: Papp. 4to nr 32; Papp. 4to nr 56;
Papp. 4to nr 80; Papp. fol. nr 102; Papp. fol. nr 103; Papp. fol. nr 17,
Papp. fol. nr 73; Papp. fol. nr 89; Papp. fol. nr 98; Perg. 4to nr 7;

* Landsbékasafn Islands, Reykjavik: 1B 51 fol.; IB 384 4to; IBR 58 4to;
JS 627 4t0; JS 634 4t0; JS 635 4to; Lbs 221 fol.; Lbs 221 fol.; Lbs 325
fol.; Lbs 381 fol.; Lbs 633 fol.; Lbs 152 4to; Lbs 677 4to; Lbs 942 4to;
Lbs 999 4to; Lbs 1172 4to; Lbs 1492 4to; Lbs 1540 4to; Lbs 1582 4to;
Lbs 1626 4to; Lbs 1971 4to; Lbs 5158 4to; Lbs 893 8vo; Lbs 1010 8vo;
Lbs 1366 8vo; Lbs 2146 8vo; Lbs 4460 8vo;

* Riksantikvariedmbetet, Stockholm: Forn Sagor om Ketill Hing, Grim
Ludenkind och Pile Odder;

* Riksarkivet, Stockholm: Séfstaholmssamlingen I Papp. 11;

* Héradsskjalasafn Skagfirdinga, Akureyri: HSk 2 4to;

* Trinity College Library and Royal Irish Academy, Dublin: MS 994;
* Universitetsbiblioteket, Oslo: UB 255 fol.; UB 303 4to;

* Universitetsbibliotek, Uppsala: Westin 86;

* The Icelandic Collection, Elizabeth Dafoe Library, Winnipeg,
Canada: Winnipeg MS 8vo !
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Tal lista, compilada pelo projeto “Stories for all time: The Icelandic
Fornaldarsdgur”, mantido pela “Velux foundation” e coordenado por Mathew Driscoll,
exemplifica bem a complexidade da situacdo. A QOrvar-Odds Saga possui um numero
grande de manuscritos, 81 conhecidos até 0 momento; copiados em um periodo de quatro
séculos, possuem um grande numero de redagdes.

A erudigdo do século XIX separa trés grupos de redagdes principais, a “curta”, a
“intermediaria” e a “longa” (FERRARI, 2009: 368). Em termos de manuscritos, existem
quatro mais relevantes e representativos, que as tais: redacdo S (de “short”; Perg. 4tpo nr
7; 43v-57r:20; 1300-1324) mais antiga redacdo e manuscrito; redagdo M (de “middle”;
AM 344 a, 4to; 1r-24v; 1350-1400); redacao “A” (AM 343, 4° membr; 59v-81v; 1450-
1475) e redagao “B” (AM 471, 4° membr.; 61r-96v; 1450-1500).

Entre S e A/B h4 uma distancia temporal de mais de um século, no qual a saga
sofreu consideraveis alteragdes (BANDLE, 1990: 60). As edigdes sdo escassas; ha duas
edigdes criticas principais: de Boer, de S, datada de 18922, ¢ Gudni Jonsson, de A/B, de
19433, A traducdo de Palsson foi feita com base em A/B. H4 ainda a chamada versio “E”
(AM 173 fol.*), considerada uma variante de A/B, mas ndo editada, e que tem sido
negligenciada pelos eruditos (FERRARI, 2009: 368).

A tabela a seguir enumera de forma mais clara as redagdes € manuscritos mais

significativos da saga:

Orvar-Odds Saga, redacdo curta - Perg. 4tpo nr 7; 43v-571:20

Orvar-Odds Saga, redagcdo média - AM 344 a, 4to; 1r-24v

Orvar-Odds Saga, redagdo longa variante A - AM 343, 4° membr; 59v-81v
Orvar-Odds Saga, redacdo longa variante B - AM 471, 4° membr.; 61r-96v

m oW o> 2w

Orvar-Odds Saga, redacdo longa variante E - AM 173, 4° membr.;

Tabela 01: As redagoes e principais manuscritos da Qrvar-Odds Saga. Do autor.

A edigoes da Fornaldarsogur Nordrlanda de Rafn, de 1829, utiliza como
manuscrito primario o GKS 2845 4to., e variantes dos manuscritos GKS 1005 fol., AM
309 4to, AM 62 fol. e AM 202 i fol.
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Ao citarmos trechos da saga, empregaremos trechos de S, da edi¢do de Boer, de
A/B de Gudni Jonsson, e da traducdo de Palsson e Edwards®; a redacdo A/B sera o texto-
base para nossa analise, com as complementagdes € comparagdes necessarias sendo feitas

ao longo da discussao .

2.2 A profecia e as conexoes da Orvar-Odds Saga com a produgdo historico-geografica

O autor da redagdo S baseou-se em alguma tradigdo pré-existente; Saxo
Grammaticus ja escreveria anteriormente sobre um “Arvaraddus” no inicio do século
XIII. E possivel que esta primeira redagdo tenha sido escrita sob a influéncia de narrativas
hagiograficas, incluindo a Saga de S. Olaft.

O personagem principal, Orvar-Oddr (Odd “das flechas™), possui uma atitude
negativa em relacdo a religido pagd. Recebe, em sua juventude, a profecia de uma
adivinhadora (volva) sobre o seu futuro, segundo a qual viveria uma vida extremamente
longa, mas seria morto por seu cavalo na casa onde passara sua juventude.

Oddr mata seu cavalo, enterra-o profundamente e abandona o lugar, tendo uma
vida de viagens e lutas em meio a qual se converte ao Cristianismo e torna-se rei de
Hunaland, na redacdo S, e de Gardariki, nas redacdes A/B/E. Nostélgico, retorna ao seu
antigo lar para descobrir, surpreso, que as modifica¢des no solo trouxeram a caveira do
cavalo a superficie. Uma serpente sai de dentro dela e pica Odd, que morre em decorréncia
de seu veneno.

Archer TAYLOR (1921-1922: 93-106), Adolf STENDER-PETERSEN (1934),
Nora CHADWICK (1946: 157) e Fulvio FERRARI (2009: 368) enfatizaram a
similaridade de enredos encontrados na Orvar-Odds Saga e a historia de Oleg, encontrada
na Péviest vremenikh 1é° nas entradas concernentes aos anos 911-912 a.D.

Segundo a PVL, Oleg foi filho de Rurik, tendo subido ao governo de Kiev entre
os anos de 870 a 879. Em 912, apds ter unificado e tomado tributo de diversas tribos
eslavicas e fino-ugricas e finalmente atacado Constantinopla, bem como obtido um

tratado com os Bizantinos, a cronica conta o seguinte:

“Assim Oleg governou em Kiev, e viveu em paz com todas as nagdes.
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Veio o outono, e Oleg pensava sobre seu cavalo, que ele fez com que
fosse bem alimentado, ainda que nunca tivesse sido montado até o momento.
Pois em certa ocasido ele inquiriu aos magicos ¢ adivinhos sobre qual seria a
causa de sua morte. Um dos magicos respondeu: ‘Oh, principe, é por meio de
seu garanhdo que vocé ama e cavalga que vocé encontrard sua morte’.

Oleg entdo refletiu e decidiu que nunca mais montaria seu cavalo ou
sequer olharia para ele novamente. Dessa forma, deu ordens que o cavalo
deveria ser alimentado apropriadamente, mas nunca levado em sua presenga.

Assim, ele permitiu que se passassem anos até que atacasse oS gregos
(bizantinos). Depois que ele retornou a Kiev se passaram quatro anos, mas no
quinto ele pensou sobre seu cavalo, através do qual os magicos haviam
antevisto que ele encontraria sua morte.

Convocou, assim, seu escudeiro sénior e perguntou sobre o destino do
cavalo sobre o qual ele ordenara que fosse bem alimentado e cuidado. O
escudeiro respondeu que ele estava morto.

Oleg riu e escarneceu do magico, exclamando: ‘Adivinhadores cnam
inverdades, e suas palavras sdo despreziveis ¢ falsas. Este cavalo estd morto,
mas eu ainda estou vivo’.

Assim ele ordenou que um cavalo fosse selado. "Deixe-me ver seus
ossos’, disse. Ele cavalgou até o local aonde os 0ssos descarnados e a caveira
estavam. Desmontando de seu cavalo, ele riu e enfatizou: 'Entdo, eu
supostamente deveria receber minha morte dessa caveira?’. E ele pisou a
caveira com seu pé. Mas uma serpente rastejou dela e mordeu-o no pé, e em

consequéncia disto ele adoeceu e morreu”.

(Cronica Primaria russa; 911: Capitulos 38 e 39. Versdo nossa)

De fato, a semelhanca ¢ por demais forte para ser casual. Como lidar com a
mesma, no entanto, tem dividido os supracitados pesquisadores. Ferrari alega que o autor
empregou um motivo difundido — no caso, o da “profecia impossivel”, que acaba se
cumprindo - adaptando-o aos seus propoésitos e revestindo-o de significados especificos
(FERRARI, 2009: 368).

Um mero reemprego de motivo folclorico nos parece por demais ténue nesta
circunstancia, especialmente se levarmos em conta as proximidades contextuais. A PVL
fala nesta passagem de um governante varegue, ou seja, de um viking no leste. Oddr ¢ um

viking que tera parte relevante de sua carreira no leste, a ponto de um de seus epitetos “¢
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vocé o Oddr que foi para Bjarmaland?” e o seu governo de Hunaland darem-se no
contexto.
Consista em um motivo folclorico ou ndo, ¢ um motivo que esta ligado em pelo

menos trés narrativas no mesmo contexto: a PVL, a Qrvar-Odds Saga e a Gesta Danorum.

2.3 Bjarmaland e o leste enquanto espago liminar

Um numero consideravel das Fornaldarségur tem parcela elevada de seu enredo
ocorrendo em Austrvegr, Gardariki e Bjarmaland”. E comum a ag¢do dar-se nos trés locais,
conterem estruturas narrativas esquematicas, proprias de contos folcloricos, incluindo
sistemas de inicia¢do de seus personagens. Dentre algumas sagas que incorporam estas
caracteristicas, destacamos a Bdsa saga og Herrauds, a Egils saga einhenda og Asmundar
berserkjabana, a Halfdanar saga Eysteinssonar, a Porsteins saga Vikingssonar, a
Yngvars saga vidforla e a Qrvar-Odds Saga, que continuard a nos prover do estudo de
caso em nossas analises subsequentes.

H4 um uso disseminado de recursos humoristicos ¢ do que chamamos de
fantastico e maravilhoso, transpondo os limites afixados por Jacques LeGoff no Ocidente
Medieval. Nao nos ¢ possivel compreender de todo o efeito que estas sagas produziam
em suas audiéncias. Ao leitor contemporaneo, elas provocam, muitas vezes, estranheza,
distanciamento e estupefacao.

Diante de tais caracteristicas, afigura-nos como recurso necessario para analise
dessa série de fontes, e da Qrvar-Odds Saga (A/B) especificamente enquanto
representativa do género, o cabedal de ferramentas fornecido pela Antropologia, mais
especificamente o que podemos depreender de sistemas e ritos de passagem.

Nesse aspecto, as ideias de Von Gennep sobre ritos de passagem tiveram
influéncia duradoura ndo apenas na Antropologia, mas também nas interpretagdes
historicas e inclusive de outras formas de sagas escandinavas, seja diretamente ou através
dos desenvolvimentos pelos quais passaram através dos trabalhos de Vitor Turner.

Arnold Van Gennep explica os processos envolvidos em ritos de passagem com o
desenvolvimento da ideia de liminaridade e de estados liminais, nos quais o individuo
que passa pelo rito de iniciacdo sai de uma situacdo anterior, mas ainda ndo se encontra

na situacdo na qual se dara sua reinser¢ao social.
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As dimensdes iniciais de tais ideias foram ampliadas, e vém sido aplicadas em
areas diversas que incluem campos tradicionais da etnologia, como o estudo de povos
ditos “primitivos”, mas também tém sido uteis na explicagdo de fenomenos da
Antiguidade Oriental, Antiguidade Classica e at¢ mesmo o Ocidente Medieval e a
Escandindvia Medieval®, como as situagdes de peregrinacdo (TURNER & TURNER,
1978) e nos desenvolvimentos da Ordem Franciscana.

Detectamos na Orvar-Odds Saga uma infinidade de situagdes que podem ser
descritas e interpretadas como liminares, e as discutiremos mais profundamente a seguir.
Podemos centraliza-las em torno do personagem principal, Oddr.

De inicio, pretendemos refletir sobre o sistema que Van Gennep chama de
“Passagem Material”. Determinados espagos prestam-se bem para situacdo liminares,
consistindo em limites, delimitacdes e demarcagdes (Van GENNEP, 2013[1977]: 33).

Portas, soleiras e porticos sdo elementos recorrentes na delimitagdo de espagos
distintos e constituem-se em elementos limiares por exceléncia. Da mesma forma se da
com as fronteiras. Nesse tltimo caso, pode haver objetos que especifiquem a interdi¢ao e
a proibi¢do de passagem. Em outros casos, fronteiras naturais representam os limites que
ndo devem ser transpostos, sob a pena de sangdes no campo do sobrenatural (Van
GENNEP, 2013[1977]: 34).

Em alguns casos, como na Europa Medieval, onde haviam zonas cristianizadas
separadas por vezes por faixas inabitadas, ou habitadas por povos de outros grupos
religiosos, determinados espacos como mercados, campos de batalha, florestas e pantanos
podiam assumir o papel de espagos liminares (Van GENNEP, 2013[1977]: 34).

Observando-se a forma que Bjarmaland ¢ retratada nas Fornaldarségur em geral,
e na QOrvar-Odds Saga em particular, propomos aqui que a regido assume um papel
especifico de espago liminar e transitorio. No caso em questdo, ndo entre regioes
materializadas no sentido habitual; antes, entre 0 mundo conhecido, natural e explorado,
e as regides marcadas pelo fantdstico, pelos fendmenos mitico-religiosos e pelo
inexplicado.

Na QOrvar-Odds Saga, Bjarmaland assume o papel de zona liminar no processo de
iniciagdo do proprio Oddr, por imprimir em sua trajetdria caracteristicas que o
acompanhardo por toda a saga, até que ocorra outro processo liminar, em um outro espago

especifico.
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A jornada de Oddr a Bjarmaland possui contrapartes em outras fontes: a Oldfs
saga ins Helga e a Gesta Danorum. Em algumas circunstancias especificas, ¢ dificil de
discernir se a jornada para Bjarmaland consiste em simplesmente um tema ou motivo, ou
se os relatos que a contém possuem conexdes entre si.

O capitulo 133 da Olifs saga ins Helga conta sobre uma expedi¢io efetuada por
Karli, que representaria o rei Olaft, e certo Porir Hundr. Fica acertado que cada um levara
consigo 25 homens, mas Porir leva 80, o que gera constante tensao entre Karli € os seus
homens, sempre no receio de que venham a sofrer por causa de seu menor nimero — como
de fato, acontece posteriormente.

A descri¢do da jornada toda ¢ bastante grafica e precisa, explicitando elementos
praticos sobre a navegacdo bem como a natureza das mercadorias e procedimentos. Apos
o periodo de mercado, quando o acordo de paz com os nativos ¢ encerrado, Karli e Porir
partem para saquear a area com seus homens. Porir fala um pouco sobre os costumes

locais:

“(...) quando um homem rico morria, todos os seus bens méveis eram
divididos entre 0 homem morto e seus herdeiros. Ele pegava a metade, ou a
terga parte, ou as vezes menos, ¢ esta parte era carregada para as florestas e

enterrada, algumas vezes sob um monticulo, as vezes na terra, ¢ as vezes até

tR)

uma casa era construida sobre ela”.

(Heimskringla, Oldfs saga ins Helga, 133. Versdo nossa)™.

Os vikings chegam a um lugar cercado e com guardas. Matam-nos, atravessam a
cerca e chegam a um monticulo no qual ha terra, prata e ouro misturados, mas também
uma imagem do deus Jomali. bPorir ordena que ninguém roube ao idolo, mas ele mesmo
acaba por fazé-lo.

Karli fard o mesmo e tenta retirar um ornamento de ouro do pescogo do idolo.
Bate muito forte com o machado e acaba decapitando a imagem. O barulho atrai aos
Bjarmar, que partem em perseguicdo. No final, os vikings retornam aos seus barcos e, na
viagem de retorno, Porir acaba matando a Karli e ataca os seus homens.

Parece-nos clara alguma ligacdo do relato apresentado, ndo apenas com a Qrvar-
Odds Saga, mas com outras Fornaldarsogur. Se o relato era conhecido oralmente, ou se

a Orvar-Odds saga inspirou-se em certo grau na Olafs saga helga, como ja foi sugerido,
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permanece questdo ndo resolvida, mas pela extensdo em que viagens a Bjarmaland serao
empregadas por outras Fornaldarsogur, e pelo nimero de elementos encontrados nelas
que se concentram na Oldfs saga ins Helga, é bastante razoavel que esta tenha provido
uma base narrativa e informativa para muitas composi¢des posteriores.

Vejamos como se d4 o mesmo relato na Orvar-Odds saga:

Oddr nunca esteve em alguma expedi¢dao viking antes. Ap6s sair de Berurjod,
aonde crescera e enterrara seu cavalo Faxi a fim de enganar as profecias, parte para
Hrafnista, aonde reside sua familia de sangue. Seu irmdo Gudmundr e seu primo Sigurdr
estdo de partida para Bjarmaland no dia seguinte e, como os preparativos estao feitos, ndo
permitem que Oddr os acompanhe. Apds sonhos premonitdrios, concordam com que
Oddr va.

Oddr recebe de seu pai as Gusisnautar — “dadivas de Gusir”, flechas magicas
feitas por Sdami'! que acompanhardo Oddr até sua préxima iniciagdo, e que serdo vitais
em muitas de suas batalhas.

Os parentes viajam e passam por Finnmark. Otom da narrativa ¢ comico por vezes,
e os vikings divertem-se ao verem as mulheres sdami gritarem apos serem roubadas.

Todos chegam a Bjarmaland. O primeiro acontecimento estd delimitado em um
espago liminal: os Bjarmar estdo dentro de um saldo, perfeitamente iluminado em todos
os seus cantos. Os vikings, fora dele, na escuriddo da noite. Para acentuar a distancia que
0s separa, tanto espacialmente como em outras categorias, a narrativa enfatiza a

alteridade, a principiar pela lingua:

Vocé sabe algo da linguagem dessas pessoas? perguntou Oddr; ndo mais que

o barulho dos péssaros, disse Asmund; vocé consegue entender algo dela??,

(Orvar-Odds saga, Capitulo 04. Versdo nossa)

E uma circunstancia singular que em uma miriade de narrativas e sagas, a énfase
da diferencga linguistica seja tdo pouco explorada. Mas o é. A propria saga de Oddr,
posteriormente, trara eventos que ocorrem nas mais distantes partes do mundo, que
incluem a Terra Santa, Francia, Gardariki e terras do sobrenatural. Em nenhuma situagao
ha constrangimento linguistico (PALSSON & EDWARDS, 1970: 31s). Parece um

consenso entre os autores de saga que o mundo inteiro fala o Antigo Nérdico®®.
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A referéncia a ”linguagem dos péssaros” ndo ¢ isolada. Ela aparece também na
Heimskringla, no capitulo 10 da Saga de Olafr Kyrre, e também na lenda sobre Sigurdr e
o dragao Fafnir. Em ambas evoca situacdes de mistério e do sobrenatural.

Oddr, olhando pelas janelas, vé um homem servindo aos demais, que imagina que
fale o nordico. Transpassa o espaco liminal, e entra em uma éarea escura do saldo, préxima
ao portico. Quando o homem passa por ele, Oddr agarra-o pela cabeca e foge com o
restante dos vikings.

Oddr esta correto em sua suposi¢do linguistica, e da-se o seguinte dialogo:

“O que vocé me fala”, disse Oddr, “que seria a pior peca que nds
podemos pregar nos bjarmar?”’

“Esta ¢ uma boa questdo”, ele disse. “Ha um monticulo mais adiante
nos bancos do Vina. Ele ¢é feito de duas partes, de prata e terra. Um punhado
de prata tem que ser deixado ali por cada homem assim que deixa este mundo,
e a mesma quantia de terra para cada um que vem a ele. Vocé nao pode pregar

nos bjarmar um truque mais sujo do que ir at¢ o monticulo e carregar toda a

pratal®”.

(Orvar Odds saga, capitulo 04. Versdo nossa)

A passagem ¢ outra marca de alteridade, de desconhecimento e de falta de
compreensdo. Oddr faz perguntas sobre os nativos e seus costumes, ainda que com
intengdes negativas; tenta entendé-los e, de sua forma propria, obter informagdes sobre
um grupo que se lhe afigura como totalmente desconhecido. Em todos os sentidos, o
narrador enfatiza como o bjarmar € o outro.

O monticulo com terra e metais misturados de imediato evoca a narrativa da Oldfs
saga Helga. Ambas explicagdes sdo feitas em detalhe, com cuidado, apesar de divergirem
grandemente nas razodes apresentadas. Pela tradi¢gdo que se conhece de monticulos
funerarios e paralelos na regido, parece mais plausivel que a explicagdo da Qrvar Odds
Saga consista numa invencao do seu autor.

O restante da expedi¢cdo resume-se em altercagcdes e lutas com os nativos, nas
quais estes sempre empregam recursos magicos e, posteriormente, associar-se-a0 aos

Sdaami. O tnico outro detalhe digno de maior nota, além do recurso ao magico, ¢ uma
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referéncia fortuita a “armas de prata”. Somada ao monticulo, somos tentados a sugerir
que os ecos das antigas rotas comerciais em busca de prata islamica fagam-se sentir tardia
e desfiguradamente nestas narrativas, mas trata-se de uma conjectura de nossa lavra.

Algumas caracteristicas de Oddr sdo definidas nesta expedicao a Bjarmaland:

- A clava: Oddr esquece as Gusisnautar no barco e necessita improvisar uma arma.
Usa um machado para fazer uma clava; juntamente com as Gusisnautar, a clava sera uma
caracteristica marcante de Oddr. Por ocasido de sua segunda iniciagdo, as Gusisnautar
perderdo seu poder e serdo substituidas por outro jogo de flechas magicas, mas a clava
perdurard como sua arma contra seu ultimo inimigo em Bjalkaland. Enfatizamos a
caracteristica da clava como um aspecto que o autor deseja enfatizar; ora, se Oddr possuia
um machado para construi-la na primeira ocasiao, ele ndo se encontra de todo desarmado
como explicado no texto; de fato, o machado consistirda em uma das armas de maior uso
entre os vikings.

- Seu nome, fama e profissao: ¢ a partir da expedigdo dela que Oddr sera conhecido
como um viking que adquirira fama que perpassard a de outro vikings. O qualificador
dessa fama ¢ Bjarmaland, e Oddr serd conhecido como “Oddr, que foi para Bjarmaland
um longo tempo atras”.

Os individuos de maior significado para Oddr empregardo este epiteto.

A comegar por Ogmundr , seu inimigo mortal:

“Es tu Oddr”, disse Ogmundr, “que viajou para Bjarmaland um longo tempo

atras?”

Sirnir, unico individuo que sobrevivera as lutas com Ogmundr, e com quem Oddr fez

pacto de irmandade de sangue:

Sirnir perguntou: “E este Oddr que foi para Bjarmaland?”1¢

Vignir, seu filho com a giganta Hildigunn:

Ele disse que se chamava Vignir, - “mas és Oddr, que foi para Bjarmaland?”?’
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O rei Herraudr, de Gardariki, a quem Oddr substituird como rei:

“N3o és tu Oddr, que foi para Bjarmaland um longo tempo atras?”1®

- Seu némesis, Ogmundr “Eypjofsbani” ou Ogmundr “floki” (Ogmundr “matador
de Eypjofr” ou Ogmundr “tufo de cabelo/pélo emaranhado”).

Em S e M, Ogmundr Eypjoéfsbani é um dos muitos seres sobrenaturais com os
quais Oddr se depara. Apds uma violenta batalha, na qual Oddr e Ogmundr concordam
em deixar de lutar, Ogmundr mata traicoeiramente a Pordr, irmao de sangue de Oddr, e
os restantes da irmandade, Oddr e Hjalmarr, ndo conseguem encontra-lo mais. Para
Ferrari, a funcdo de Ogmundr nestas redagdes ¢ efetuar um contraponto a invencibilidade
de Oddr, mostrando alguém que pdde derrota-lo (FERRARI, 2009: 372).

Em A/B/E, no entanto, Ogmundr assume uma dimensdo totalmente nova,
tornando-se o maior antagonista de Oddr e transformando o enredo da saga, a medida em
que a maior parte de seus eventos acaba se entrelagando entre a luta infindavel entre os
dois.

H4 um personagem novo inserido em A/B/E, que estd conectado com este
aumento de papel de Ogmundr, e é quem traz informagdes precisas sobre quem ele é:
Raudgrani, “Barba-vermelha”. Um tipo de figura comum nas sagas, ¢ um homem que
aparece e aconselha ao heroi nas batalhas. Ele evoca ao leitor as inimeras aparigdes de
Odinn disfarcado, sendo de fato associado com ele no capitulo 23, ao ndo mais retornar.
Hé um Barba-Vermelha na Bdrdar saga Sneefelsdss, também associado com Odinn, mas
de construcdo mais maléfica, algo entre uma divindade pagd e um ser maléfico que
procura desviar aos cristdos da saga — evidentemente, escrita sob um ponto de vista
cristianizado.

O Barba-Vermelha da Orvar-Odds Saga é benevolente; misto curioso e divertido
de sabio e covarde, da conselhos e muita informacio 1til para Oddr sobre Ogmundr.
Aparentemente, esta € sua Unica fun¢do, pois sempre desaparece em batalha - fato que o
narrador ndo deixa de notar, e que confere tom de comicidade em alguns pontos da saga

(FERRARI, 2009: 373). E ele quem prové a seguinte explicagdo:
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“Vocé quer que eu lhe diga”, disse Barba-Vermelha, “como Ogmundr
veio a nascer, e espero eu que vocé perceba que ndo ha maneira de que ele seja
vencido por homens mortais, se vocé se enveredar por sua origem.

Mas o que primeiro eu devo lhe dizer ¢ Harek foi o rei que governava
Bjarmaland na época que vocé esteve ali em sua expedicdo, depois do que,
como vocé se lembra, vocé fez um grande mal aos Bjarmar. Mal vocé tinha ido
embora, os bjarmar pensaram ter sofrido as piores coisas, € quiseram, se
possivel, se vingar, ¢ é dessa forma que eles agiram.

Eles pegaram uma giganta que vivia debaixo de uma grande queda
d’agua, encheram-na de magica e feitigaria e colocaram-na na cama ao lado do
rei Harek, de modo que ele teve um filho por meio dela; ele foi borrifado com
4dgua e chamado Ogmundr. Ainda crianga pequena, ele niio era como os mortais
ordinarios, como vocé pode esperar do tipo de mae que teve - e, de qualquer
forma, seu pai era um grande feiticeiro (blotmadr) também.

Quando Ogmundr era da idade de trés anos ele foi enviado para
Finnmark, onde aprendeu toda sorte de magica e feitigaria, ¢ tdo logo ele
dominou estas artes, retornou para Bjarmaland. Nesta época ele tinha sete anos
e ja estava tdo grande quanto um homem adulto, imensamente forte ¢ muito
dificil de se lidar.

Sua aparéncia ndo melhorara durante sua estadia com os finnar. Ele era
tanto preto quanto azul, com longo cabelo preto, e tinha uns toscos tufos de
pelo pendurados sobre os olhos, no lugar aonde sua testa devia estar. E por isto
que ele se chama Ogmundr Fl16ki.

Os bjarmar mandaram-no para matar vocé, ainda que eles tenham
percebido que precisavam preparar o terreno com cuidado antes de lhe mandar
para hell. O préximo passo que eles tomaram foi fortalecé-lo com bruxaria, de
forma que ferro ndo possa mordé-lo, entdo levaram a cabo seus rituais e
transformaram-no em um verdadeiro troll, ndo havendo nenhum mortal

semelhante a ele”°.

(Orvar-Odds Saga, Capitulo 19. Versao nossa)

A narragdo segue por algum tempo ainda, contando sobre como Ogmundr ganhara
seu outro apelido, mas o trecho nos ¢ suficiente. Em A/B/E, Bjarmaland ¢ central para
todo o desenrolar do enredo da Orvar-Odds Saga, a medida em que o conflito que ¢

central por toda a saga, isto ¢, as lutas entre Oddr e Ogmundr, sdo consequéncias diretas
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da expedicao feita por Oddr ali.

Ogmundr, ainda que tenha ganhado destaque tardiamente, harmoniza alguns
elementos da saga: a profecia em relagdo a Oddr, que ndo permita que ele morra mas que
implica em que ele perdera os seus queridos, encontra um bom balanceamento com a
figura de Ogmundr que, além de ser instrumental na morte dos preciosos para Oddr, é o
lembrete de que ele nao e totalmente invulneravel.

A énfase de A/B/E na disputa entre os dois substitui aspectos de inspiragao/origem
possivelmente hagiograficas de S por um enredo aparentemente mais banal e simples;
menos instrutivo, mas altamente entretenedor, o desenrolar da saga narra uma luta entre
dois seres que, por si sO, encontram-se em situagdes liminares entre a mortalidade e o
banal e o maravilhoso e sobrenatural. A mudancga de énfase entre as redagdes incorporou
outro sistema de significa¢des, que dao aspecto central a Bjarmaland.

Destarte, a expedi¢ao de Oddr a Bjarmaland marca a primeira fase de sua vida,
quando ele torna-se viking de renome. E um espago liminal ampliado entre o mundo
conhecido e as terras do imagindrio, e € por este espago que Oddr sofrerd sua primeira

iniciagao.

2.4 O Homem-Casca

H4 ainda outro ponto na redagcdao A/B da Orvar-Odds Saga em que reconhecemos
um momento especifico de transi¢do, acompanhado por sinais e elementos que o
diferenciam de outros momentos da narrativa.

Ap0s a iniciagdo de Oddr em Bjarmaland € perfeitamente possivel resumir a saga
enquanto alteracdes sucessivas entre estados de luta e paz, distirbio e descanso. Nestas
lutas Oddr perde amigos e familiares, mortos em batalhas contra varios vikings, contra
Angantyr e seus irmdos, mas principalmente contra Ogmundr. Nos momentos de
descanso ele adquire novos aliados, passa por aventuras distintas, ganha equipamentos e
até gera Vignir com uma giganta.

Apos a perda de seu filho no capitulo 22 e a morte de Gardar, no capitulo 23, Oddr
volta para Gautland com seu irmdo de sangue Sirnir. Barba-Vermelha/Odinn

desaparecera, e Oddr entra em um periodo totalmente distinto em sua vida:
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“Entdo Oddr veio para Gautland para com seu irmio de sangue, Sirnir,
que o convidou para passar o inverno. Oddr aceitou. Assim que o inverno
passou, ele ficou muito desgostoso pelas misérias que Ogmundr floki trouxera
sobre ele. Ele estava determinado a nunca mais arriscar a vida de seu irméo de
sangue em luta com Ogmundr, pois as perdas que ele sofrera ja eram amargas
demais, entdo ele decidiu-se e partiu por conta propria certa noite.

Conseguiu arrumar transporte para onde precisava, viajando pelas
florestas e regides selvagens e errando por longas trilhas de montanhas, com
sua aljava de flechas nas costas, atravessando um pais apds outro. Chegou o
tempo em que ele foi forcado a atirar em passaros para sobreviver.

Ele prendeu casca de bétula em volta de seu corpo e em seus pés, ¢ fez
para si um grande chapéu com a casca. Ele se destacava bastante dos outros
homens pois, além de ser muito maior que todos os demais, estava todo coberto
de casca.

Nao ha nada para se contar sobre ele até que emergiu da floresta, e
encontrou povoados a vista. Viu uma grande fazenda ali, e outra menor, ndo
muito longe. Veio a sua mente de ir a fazenda menor, ainda que ele nunca
tivesse feito nada como aquilo antes, ¢ assim ele foi para a porta.

Do lado de fora um homem estava cortando lenha, um pequeno homem
de cabelo branco. O velho homem cumprimentou amigavelmente o estrangeiro
e perguntou seu nome.

"Eu me chamo Homem-Casca’, disse ele” %

(Orvar-Odds Saga, capitulo 24. Versdo nossa)

Victor Turner analisa uma forma especifica de liminaridade enquanto fase e
estado. Nesse sentido, podem ser distintas duas modalidades de ritos: ritos de elevagao de
status e ritos de reversdo de status.

Nos ritos de elevagdo de status o novico atingird um status que ¢ definitiva e
irreversivelmente superior ao anterior (TURNER, 2013[1974]: 156). Para chegar a este
status superior, entretanto, o aspirante precisa antes se humilhar e ser “generalizado”; ele
separa-se da vida comum e submete-se a ritos liminares que o rebaixam rudemente antes
de, apos cerimoOnias de readmissdo, ser instalado em sua posicao de gloria aumentada
(TURNER, 2013[1974]: 160).

Quanto aos ritos de reversdo de status, sdo ritos que normalmente seguem

prescrigoes temporais, ligadas ao calendéario. Uma caracteristica comumente encontrada
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em ritos desse tipo ¢ o mascaramento (TURNER, 2013[1974]: 160). Aquele que se
rebaixa ¢ feito estruturalmente inferior; a mascara, que pode representar seres ctonicos,
demonios ou outras entidades e forcas, oculta sua fraqueza e o protege enquanto simbolo
de forca contra aqueles que estdo estruturalmente superiores (TURNER, 2013[1974]:
162).

Discernimos nesse episodio da Orvar-Odds Saga basicamente um rito de elevagao
de status, havendo algumas caracteristicas secundarias similares as encontradas em ritos
de reversao.

O ciclo “guerra e paz” caracteristico da vida de Oddr ap6s sua primeira inicia¢ao
em Bjarmaland passa por um momento de interrup¢do. Esta pausa deve ser distinguida
dos outros momentos de descanso apds a guerra — como 0 tempo com os gigantes, ¢
mesmo o tempo de sua conversdo - exatamente pelos elementos que associam o0s
acontecimentos posteriores a formas rituais.

Ha elementos textuais claros nesse sentido, que lidam com declaragdes absolutas;
primeiramente, Oddr decide “nunca mais” arriscar a vida dos que ele ama, de forma
contraria ao seu discurso anterior de obstinada procura e perseguicdo a Ogmundr, nio
importando o que custasse. Ao escolher entrar na pequena fazenda, Oddr decide fazé-lo
“ainda que ele nunca tivesse feito nada como aquilo antes”; contraste a sua atitude altiva
de até entdo.

Mais caracteristico, no entanto, ¢ que Oddr muda de aparéncia e, principalmente,
de nome. Ele cobre-se de cascas de bétula — em narrativa na qual € impossivel ndao notar
a comicidade da situagdo, tenta ocultar sua aparéncia anterior, mascara-se ¢ muda
inclusive de nome. Ele agora ¢ o “Homem-casca”.

A parte novamente o fator humoristico e entretenimento da saga nesse ponto, o
proprio narrador continua a chamar Oddr ndao mais de Oddr, mas de “Homem-Casca”.

Ele ¢ recebido pelo fazendeiro Jolfr, que o recebe bem e indicard quais os
caminhos a serem seguidos por Oddr nesta nova fase. Simbolicamente, mas de forma que
afetard a narrativa posterior de forma pratica, ele da ao Homem-casca trés novas flechas.
Dessa feita, flechas de pedra. Jolfr revela que conhece a identidade de Oddr, bem como
que ele possui as dadivas de Gusir, e que elas serdo insuficientes em certo momento.

A comparacdo das flechas € representativa dessa nova fase da vida de Oddr; apds

Bjarmaland e até entdo, as dadivas de Gusir salvaram-no nas situagdes de maior perigo.
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No seu status posterior, serdo insuficientes, e substitutas mais apropriadas devem ser
providenciadas.

O outro passo ¢ informacao: Jolfr fala a Oddr sobre a localidade, o rei Herraudr,
pessoas do saldo, e sobre quem serd o alvo de Oddr: Silkisif, filha do rei, sobre a qual
Jolfr fala que “ndio hd moga mais bela em toda a Gardariki e além?'”.

Nesse ponto da narracdo, hd um entrelacamento de temadticas proprias das
narrativas folcldricas, nas quais ¢ expediente comum que um rapaz, normalmente pobre,
irmao mais novo ¢ de menos oportunidades procure conquistar a mao de uma princesa
inatingivel.

Esta tematica ndo € o nlcleo da narrativa, e a saga ndo pode ser reduzida a uma
forma tao simples e estruturalizada, ainda mais se levando em conta as reestruturacdes e
elaboragdes pelas quais passou em suas diferentes redacdes. O tema da princesa ajudara
na composi¢do do quadro narrativo, fornecera elementos tteis ao contar da historia, mas
ndo ¢ seu objetivo. Ele colabora na construcao dos eventos de passagem.

Também pela referéncia aos atributos da beldade somos informados da terra aonde
Oddr se encontra, que ¢ Gardariki — em S, o reino ¢ Hunaland.

Jolfr leva o Homem-Casca ao saldo do rei Herraudr, e da-se inicio o processo de

rebaixamento de Oddr:

- “Eu me chamo o Homem-Casca”, disse Oddr

- “Quem ¢ vocé, companheiro?” Disse o rei.

- “Isto eu sei, disse ele, “Eu sou mais velho que qualquer coisa que vocé
possa pensar, mas nao tenho esperteza nem memoria em minha cabega. O que
pede sempre quer escolher. Eu te pego, rei, abrigo pelo inverno”.

O rei respondeu: “Vocé ¢ habil em algo?”

- “Longe disso”, ele respondeu, “eu sou mais atrapalhado que qualquer
outro homem”.

- “Voce ¢ disposto a fazer qualquer coisa?” Disse o rei.

- “Eu nao sei como trabalhar, e sou muito preguigoso para trabalhar”,
ele disse.

- “Isto ndo parece promissor”, disse o rei, “pois eu fiz um voto de so
pegar homens habeis”.

- “Nada que eu fizer sera do menor uso para qualquer um”, disse o
Homem-casca.

- “Vocé deve saber como coletar a caca, se outros atirarem”, disse o rei.
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“Talvez eu va [cagar] alguma vez”.
- “Onde devo me assentar?”” Disse o Homem-casca.

- “Deves se assentar no banco baixo perto da porta, entre os escravos ¢

os homens livres”.?

Nao ha razao aparente para Oddr responder como responde as questdes; pede
abrigo, mas a cada questao efetuada pelo rei, responde de forma negativa. O ato possui
caracteristicas de rito, de interpretacdo e rebaixamento - ¢ um esvaziamento total. Ele é
velho, mas ndo sabe de nada; pede ajuda, mas ndo sabe fazer nada; quer trabalho, mas
tem preguica de trabalhar.

Por fim, o rei coloca-o em uma posicao liminar em todos os aspectos; Oddr deve
assentar-se “entre os escravos € os homens livres”, ndo sendo enquadrado em nenhuma
categoria, ¢ “perto da porta”. Ora, como ja discutido a pouco, portas, assim como
fronteiras, sao espagos liminares por exceléncia.

Oddr é convidado pelos irmios Ottar e Ingjaldr a sentar-se entre eles. Perguntam-
lhe sobre outros paises, reclamam de sua bolsa (que contém a aljava das flechas); por fim,
oferecem dinheiro e roupas novas para que ele tire a casca. Sua resposta ¢ sugestiva e
simbolica: “eu ndo posso fazé-10”, ele disse. “eu nunca vesti outras roupas, € enquanto
viver, nunca o farei”.

De fato, o Homem-casca nunca o fez e nunca o fard. Assim que troca-las, ele
deixara de sé-lo.

Através dos dois irmaos, desajeitados e desprovidos de habilidades, Oddr —
melhor, 0 Homem-Casca - passara por varias provas: de cagada (25), de arco-e-flecha
(26), de natagdo e, finalmente, de bebida — este tltimo, entremeado com o compor poemas
(27) — o competidor esvazia um chifre cheio de bebida e profere um poema. Supera aos
dois melhores homens do rei, Sigurdr e Sjolfr, que também aspiram pela mao de Silkisif.

Apos cada prova, hd uma breve troca de perguntas com o rei, por meio das quais
o Homem-casca vai cedendo seu lugar a Oddr, “aquele que esteve em Bjarmaland™:

Apos a caca:

O rei olhou para ele e disse: “Es um grande arqueiro”.

“Sim, senhor”, disse ele. “Porque estou acostumado a atirar em passaros e

animais para me alimentar”?3
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Ap0s as flechas:

“O primeiro tiro pode ter sido bom”, disse o rei, “mas este é muito melhor e eu

lhes digo, nunca vi um tiro como este.”?*

ApoOs a natacao (Oddr nada com as cascas, mas prevalece sobre os demais):

E agora o rei inquiriu: “E ndo ¢ que ndo ha outro esportista igual em tiro e
natac¢do?”
“Viste todas as habilidades que tenho”, disse o Homem-casca. “Me chamo

Oddr, se vocé quiser saber, mas eu nao posso lhe falar nada sobre a minha

familia[kyn]”?.

Finalmente, na competi¢do de poemas Oddr conta todas suas aventuras até entao.
Na manha seguinte estd a lavar-se, e a casca em suas mangas apresenta-se gasta, deixando
antever uma veste vermelha por baixo. Os irmaos tiram-na, mas Oddr ndo reclama, e
levam a Oddr até o assento do rei, dizendo: “Parece que nds ndo temos apreciado

totalmente quem nos entretemos nesse inverno?®”.

“Assim me parece”, disse o rei. “Mas quem ¢ este homem que tem escondido
sua identidade de n6s?”

“Eu ainda me chamo Oddr, como lhe disse um tempo atras, filho de Grim
Bochechas-Peludas de Hrafnista, no norte da Noruega”.

“E vocé o Oddr que foi para Bjarmaland um tempo atrds?”

“Sou eu 0 homem que foi para 1477 (itdlico nosso)

A prova e as recompensas finais de conclusdo desse processo ritual dar-se-ao nos
capitulos seguintes, 28 e 29, nos quais Oddr parte para Bjalkaland, coletar impostos. Em
caso de vitoria, receberia a mao de Silkifif.

A narrativa que se segue retoma temas elaborados na viagem a Bjarmaland e por
vezes reproduzidos em pontos isolados da narracdo. Bjalkaland significa “terra das
peles”. Seu governante, Alfr Bjalki, segundo S pagava tributo ao rei de Hanaland.

Poderoso feiticeiro, Alfr Bjalki s6 pode ser vencido com as flechas de pedra de
Jolfr, que desaparecem apos serem usadas. As dadivas de Gusir ndo foram capazes de

vencé-lo, e desaparecem igualmente.
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Resta a Oddr derrotar a feiticeira que, de forma semelhante a Ogmundr no capitulo
seguinte atira flechas por todos os seus dedos. Seu templo € queimado e ela ¢ morta com
uma clava por Oddr.

Oddr retorna para “Grikkjariki” — claramente, um erro do redator, ja que
anteriormente ¢ citada Gardariki, assim como no capitulo 32, por ocasido da morte de
Oddr. Em S, como ja afirmamos, em ambas ocasides o reino ¢ Hunaland. Finalmente, ele
ascende a uma posi¢ao maior do que a que possuia anteriormente: o rei Herrauor falece e
que sobe ao trono em seu lugar ¢ o proprio Oddr.

J& falamos sobre Ogmundr nas se¢des anteriores, € aqui cabe o encerramento de
sua participacdo no enredo. No capitulo conseguinte a subida de Oddr ao trono, ambos
travam sua ultima batalha. Ogmundr — agora chamado Kvillanus, e governante em
Novgorod, reune todos os reis de Austrvegr, em uma lista geografica muito detalhada que
inclui “Kirjalalandi, Rafestalandi, Refalandi, Virlandi, Eistlandi, Liflandi, Vitlandi,
Curlandi, Lanlandi, Ermlandi”, e “Pulinalandi’?®.

Apds grande mortandade ambos sobrevivem, e Ogmundr foge. Nao se passa

muito tempo, no entanto, antes de que ambos sejam reconciliados:

Algum tempo depois Kvillanus mandou presentes caros para Odd, ouro
¢ prata e muitos tesouros; e junto com tudo isto, palavras de amizade e ofertas
de reconciliagdo. Entdo Oddr aceitou os presentes, pois ele era esperto o
suficiente para perceber que Ogmundr Matador-de-Eypjof, ou Kvillanus, como
ele se chamava agora, nunca poderia ser derrotado, sendo, como vocé pode
dizer, tanto um fantasma quanto um homem. Nao se sabe se eles tiveram

quaisquer outros negocios futuros, entio este é o fim de sua briga®.

(Orvar Odds Saga, Capitulo 30.Versdo nossa)

O episddio de Homem-casca, encerrado com Bjalkaland espelha, portanto, o
ocorrido na primeira iniciacdo de Oddr em Bjarmaland; todo o processo da narrativa
aponta para um inequivoco rito de passagem de elevacdo de status, que completa a

trajetoria de Oddr e que resumimos na seguinte tabela:

Bjarmaland O Homem-Casca/ Bjalkaland
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Tipo de rito Iniciacdo/ maturidade Aumento de status
Flechas Dadivas de Gusir Flechas de pedra de Jolfr
Status alcangado Viking Rei em Gardariki
Marcas posteriores Apelido; camisa
Consortes Olvor, da Irlanda (12); Silkisif
Hildigunn, a giganta.
Papel de Ogmundr Criado como némesis; Ultima batalha e desisténcia /
(Apenas em A/B) precipitador da segunda apaziguamento
iniciagdo

Tabela 02: Paralelos das duas iniciacoes de QOrvar-Oddr

3. Conclusoes - as iniciacoes e o0 uso do leste

Da analise dos episodios de iniciagdes e ritos de passagem pelos quais Oddr passa,
chegamos a conclusdo que o leste assume, em adi¢do ao sentido de provedor de cendrio
e ambiente, a conotacao de regido limitrofe, liminar.

De fato, o papel de Bjarmaland nesse sentido foi bem discutido e argumentado; a
regido incorpora uma gama consideravel de imaginarios que perpassa a mera dimensao
das Fornaldarsogur, assumindo conotagdes limitrofes como religioso, o fantastico, o
mitico e o desconhecido. Bjarmaland torna-se uma materializagdo, um lugar atingivel do
que se discute no campo do mito.

O acréscimo inovador das Fornaldarsogur, das quais empregamos a Orvar-Odds
Saga enquanto recorte exemplar, ¢ a assimilacdo de tal sentido de Bjarmaland ao leste
enquanto um todo, particularmente a Austrvegr e Gardariki.

Antevéem-se elementos dessa derivacdo e conotagdo em passagens de outras
fontes como a Gylfaginning, na Edda Maior, na qual o leste sofre assimilagdes de cunho
mitico e ¢ explicado por vezes de forma evemerizada. Em contraposi¢do a esta referéncia
isolada em meio a um meio académico evemerizado e ocidentalizado, as Fornaldarsogur
nos oferecem este imaginario constante, reapropriado e amplificado.

Esta reapropriagcdo do material mitico ndo ¢ feita com intuitos de instrugdo, ou da
elaboragio académica geografica das regides de além. E um emprego de simbolismo e de

conceitos presentes no imaginario coletivo empregados agora enquanto elementos de uma
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narrativa cujo o proposito primario ¢ o entreter ao invés do educar.

Concluimos esta andlise, portanto, com a afirmacao desta dimensao que o leste se
reveste e que espelha uma situagdo reveladora do proprio movimento intelectual e mental
dos séculos XIII e XIV na Escandinavia.

Nesses séculos ocorrera a bifurcacao das formas literarias entre o factio e o fictio,
entre o educativo e instruidor, e o fantastico, maravilhoso e voltado ao entretenimento e
a diversdo. As Fornaldarsogur formardo o corpus principal de literatura destinada ao
entretenimento, ¢ o leste assumira significados relevantes, tanto em quesitos de
constitui¢do de cendrio como de agregacdo e ressignificagdo de conceitos e categorias

miticos.
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VILHIALMSSON, Bjarni & JONSSON, Gudni (eds). Fornaldarségur Nordurlanda. Reykjavik,
1943-1944, vol. 1.

! lista obtida no projeto “Stories for all time: The Icelandic Fornaldarségur”
<http://fasnl.ku.dk/bibl/bibl.aspx?sid=oeos&view=manuscript> Ultimo acesso em 11/07/2015.

2 BOER, R.C.(ed.). Orvar-Odds Saga. Altnordische Saga-Bibliothek 2. Halle: Niemeyer, 1892.

3VILHIALMSSON, Bjarni & JONSSON, Gudni (eds). Fornaldarségur Nordurlanda. Reykjavik, 1943-1944, vol.
1, 165-187.

4 <http://fasnl.ku.dk/browse-
manuscripts/manuscript.aspx?sid=QQBNACAAMQA3ADMAIABMAG8AbAAUAA2> Ultimo acesso em:
11/07/2015.

5 PALSSON, Hermann & EDWARDS, Paul (trads). Seven Viking Romances. London: Penguin Books, 1985.
Tradugdo para o inglés.

6 A Crdnica primaria russa, também chamada de Crénica Nestoriana ou Crénica dos tempos passados,
escrita no século XII na Rus kievita.

7 As principais areas a leste da Escandindavia. Austrvegr compreendia a regido béltica; Gardariki, a Rus de
Kiev e Novgorod. Quanto a Bjarmaland, localizava-se nas adjacéncias do Mar Branco, parcialmente no
teritdrio da atual Karelia.

& Destacamos o estudo de Anna Heiniger sobre o Dyradémr na Eyrbyggja saga, com a qual trocamos
informacdes valiosas acerca da liminaridade e espacgos liminares nas Sagas escandinavas. HEINIGER, Anna
Katharina. Liminal Spaces and places in the Sagas. Comunica¢do apresentada no International Medieval
Congress of Leeds. Leeds, 2014.

9“(...) ad pbannug veeri hattad pa er audgir menn ondudust ad lausafé skyldi skipta med hinum dauda og
orfum hans. Skyldi hann hafa halft eda pridjung en stundum minna. bpad fé skyldi bera ut i skoga, stundum
i hauga og ausa vid moldu. Stundum voru hus ad ger”. Oldfs saga ins Helga. In: JONSSON, 1911: 133 K.,
312

10 As versdes das fontes primarias s3o de nossa lavra. Tratam-se de versdes, e ndo traducdes, efetuadas a
partir dos textos em antigo ndrdico e com o auxilio de tradugdes inglesas, quando necessario.

11 Os lapBes. “Finnar” nas sagas escandinavas.

12nskilr bt hér nokkut mal manna? sagdi Oddr; eigi heldr en fuglaklid, sagdi Asmundr; eda pikist pu nokkut
af skilja?" Orvar-Odds Saga, redagdo S. In: RAFN, C. Fornaldar ségur Nordrlanda. Kaupmannahdfn: Popp,
1829-1830, vol. I. 4 K., 175.

13 De formas similares na ficcdo contemporanea, onde aparentemente todas as racas alienigenas e povos
distantes falam ou compreendem o inglés.

http://ppg.revistas.uema.br/index.php/brathair 70



http://ppg.revistas.uema.br/index.php/brathair
http://fasnl.ku.dk/bibl/bibl.aspx?sid=oeos&view=manuscript
http://fasnl.ku.dk/browse-manuscripts/manuscript.aspx?sid=QQBNACAAMQA3ADMAIABmAG8AbAAuAA2
http://fasnl.ku.dk/browse-manuscripts/manuscript.aspx?sid=QQBNACAAMQA3ADMAIABmAG8AbAAuAA2

oS~
{?D%

23 Brathair Brathair 15 (1), 2015
\.— Grupo de Estudos Celtas e Germanicos ISSN 1519-9053

14 "Hvat segir pu til," sagdi Oddr, "hvat vér munum pess gera, at Bjérmum pykki verst?" "pess er vel spurt,
" sagdi hann. "Haugr stendr upp med dnni Vinu. Hann er gerr af tveim hlutum, silfri ok moldu. Pangat skal
bera gaupnir silfrs eptir hvern mann pann, sem ferr af heiminum, ok sva, er hann kemr i heiminn, ok
jafnmikla mold. Pat munu pér sva gera, at Bjormum mun verst pykkja, ef pér farid til haugsins ok berid féit
i burt padan." Qrvar-Odds Saga, redagdo A/B. Capitulo 04. In: VILHIALMSSON, Bjarni & JONSSON,
Gudni (eds). Fornaldarségur Nordurlanda. Reykjavik, 1943-1944, vol I. CitagGes subsequentes como “0S”,
seguidas de numero de capitulo.

15 "Ertu s Oddr," sagdi Ogmundr, "at fér til Bjarmalands fyrir I6ngu?" (0S, 13).
16 Sirnir svarar: "Er petta Oddr sa, sem for til Bjarmalands?" (0S, 19)

7 Hann kvedst Vignir heita, - "eda ertu Oddr s, er fér til Bjarmalands?" (OS, 21)
18 "Ertu eigi s4 Oddr, er fér til Bjarmalands fyrir 16ngu?" (OS, 27)

¥ "Viltu, at ek segi pér," kvad Raudgrani, "hversu Ogmundr er til kominn, ok get ek, at pér pykki pa engi
van, at hann verdi unninn af mennskum moénnum, ef pu veizt allan hans uppruna.

En pat er par fyrst af at segja, at Harekr hét konungr, er réd fyrir Bjarmalandi, pa er pu fort pangat herferd,
eptir pvi sem pu veizt, hvern skada er pu gerdir pd Bjormum. En er pu vart i burtu farinn, péttust Bjarmar
hafa raunillt af fengit ok vildu gjarna hefna, ef peir geeti. Var pat pa tiltekja peira, at peir fengu eina gygi
undan forsi storum, galdra fulla ok gerninga, ok |6gdu i seeng hja Hareki konungi, ok vid henni atti hann
son; sa var vatni ausinn ok nafn gefit ok kalladr Ogmundr. Flestum mennskum ménnum var hann 6likr
pbegar 4 unga aldri, sem van var sakir médernis hans, en fadir hans var pé inn mesti blétmadr. begar er
Ogmundr var prévetr, var hann sendr & Finnmérk, ok nam hann par alls kyns galdra ok gerninga, ok pa er
hann var i pvi fullnuma, for hann heim til Bjarmalands. Hann var pa sjau vetra ok sva storr sem fullrosknir
menn, rammr at afli ok illr vidskiptis. Ekki hafdi hann batnat yfirlits hja Finnunum, pvi at hann var pa baedi
svartr ok bldr, en harit sitt ok svart, ok hekk fléki ofan fyrir augun, pat er topprinn skyldi heita. Var hann
ba kalladr Ogmundr floki. £tludu Bjarmar pa at senda hann til méts vid pik ok at drepa pik; b6 pottust peir
vita, at mikils mundi vid purfa, 4dr en pér yrdi i hel komit. Var pat pa enn tiltaeki peira, at peir 1étu seida at
Ogmundi, sva at hann skyldi engi jarn bita atkveedalaus. bvi naest blétudu peir hann ok trylldu hann sva,
at hann var engum mennskum manni likr. (OS, 19)

20 “En er Oddr kom heim til Gautlands med féstbrédur sinum, baud Sirnir honum par at sitja um vetrinn.
bat pekktist Oddr. Ok er a leid vetrinn, 6gladdist hann fast. Kbmu honum pa i hug harmar sinir, peir er
hann hafdi fengit af Ogmundi fléka. b6 hugsast honum sva til, at hann mun eigi haetta lengr féstbrédur
sinum til at berjast vid Ogmund, pvi at hann péttist par stéra skada hafa af fengit. Verdr pat pa hans rad
at leynast i burt einn a nattarpeli. Ferr hann pa at flutningum, par sem peira parf vid, en stundum ferr
hann um merkr ok skdga, ok ratar hann hardla stéra fjallvegu. Hann hefir pa 6rvamaeli sinn & baki sér. Ferr
hann nu vida um lond, ok kemr sva radi hans, at hann hafdi pat eitt til atvinnu sér, er hann skaut fugla fyrir
sik. Hann spennir pa at sér um bol ok feetr naefrum. Sidan gerir hann sér naefrahott mikinn & hofud sér. Er
hann ekki 66rum moénnum likr, meiri miklu en allir menn adrir, er hann er allr pakinn naefrum. NU er ekki
sagt frd honum fyrr en hann kemr ér morkum fram, ok sér hann, at herud hefjast upp fyrir honum. Hann
sér, at par stendr einn baer mikill, en par var annarr baer skammt fra. pat kom honum i hug, at hann mundi
snUa 4 inn minna bainn; pat hafdi hann aldri fyrr freistat. Hann gengr par at dyrum. bar var madr fyrir
dyrum ok klauf skid. Sa var litill vexti ok hvitr fyrir haerum.”

Hann heilsar peim vel, er kominn var, ok spurdi karl hann at nafni.

"Naeframadr heiti ek," sagdi hann (...) (OS, 24).

21(...) engi er 6nnur jafnfrid i Gardariki ok vidar annarstadar. (OS, 24)

22 Trecho de dificil versdo por conter ditados e expressdes idioméaticas. Segue a redac3o A/B, ed. Gudni

Jénsson & Carl Rafn:

"Ek heiti Neeframadr," sagdi hann. "
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Hverr ertu, félagi?" sagdi konungr.

"pat veit ek," sagdi hann, "at ek em hvivetna eldri, ok er hvarki vitit né minnit heima hja mér, ok
hefik lengi legit uti & mérkum naer alla sevi mina. En brad eru brautingja erendi, konungr, ek vil
bidja pik vetrvistar."

Konungr svarar: "Ertu at nokkuru ipréttamadr?"

"pat ferr fjarri," sagdi hann, "pvi at ek em dliprari en adrir menn."
"Nennir pu nokkuru?" sagdi konungr.

"Ek kann ekki at vinna, enda nenni ek ekki at vinna," sagdi Neeframadr.

"P3 horfir allévaent" sagdi konungr, "fyrir pvi at ek hefi pess heit strengt at taka vid peim einum
monnum, at peir sé at nokkuru ipréttamenn.”

"Aldri kann ek einn hlut at gera," sagdi Neeframadr, "pann 6drum sé gagn at."

"Kunna muntu at draga saman dyr, ef menn skjota," sagdi konungr. "pa ma vera, at ek fara til
pess eitthvert sinn."

"Hvar visar pu mér til saetis?" sagdi Neeframadr.
"p0 skalt sitja utar inum ézedra megin, par sem maetast preaelar ok frelsingjar." (0OS, 24)
2 Konungr leit vid honum ok maelti: "Bogmadr ertu mikill."

"Ja, herra," sagdi hann, "pvi hefi ek helzt vanizt at skjota dyr ok fugla til matar mér." (OS, 25).

24 "sy3 vel sem skotit var it fyrra sinn," segir konungr, "pa er ni miklu betr skotit, ok pat ma ek segja, at
aldrigi hefi ek sét jafnvel skotit." (OS, 26).

25 0k nu spyrr konungr: "Hvért ertu ekki 68rum ménnum likr um iproéttir, baedi um skot ok sund?"
"Sénar eru nu allar minar iprottir, er pessar eru," sagdi Neeframadr; "ek heiti Oddr, ef pu vilt pat vita, en
ek kann eigi greina fyrir pér um kyn mitt." (OS, 26).

26 “bat zetlum vér, at vér vitum eigi allgerla, hvern vér htfum hér i féstri haft” (OS, 27)

27"Sva mad vera," sagdi konungr, "eda hverr er pessi madr, er sva hefir dulizt fyrir oss?"
"Nu heiti ek Oddr, sem ek sagda yor fyrir |6ngu, sonr Grims lodinkinna nordan ér Noregi."
"Ertu eigi sa Oddr, er for til Bjarmalands fyrir |6ngu?"

"Sa er madrinn, er par hefir komit." (OS, 27)

28 A lista atravessa toda a costa do Bdltico, de nordeste a sudoeste, citando regides especificas que
compOem as atuais Finlandia (Kirjalalandi — Karelia; Rafestalandi - Tavastehus), Estonia (Refalandi —
Revalia; Virlandi — Virumaa; Eistlandi — Estonia propriamente dita), Letonia (Liflandi — Livonia; Curlandi -
Karland), a Prussia Oriental (Vitlandi — Witland; Lanlandi — Samland; Ermlandi - Warmia) e a Pol6nia
(Pulinalandi). Encontra paralelos em outras fontes escandinavas como, por exemplo, a Heymslysing (AM
544 4to, f.3v), onde se |é:

“Hia Gardariki liggia lond pessi
[a.] Kirialir, Refalir, Tafeistaland
[b.] Virland, Eistland,
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[c.] Lifland, Kurl [and],
[d.]

[e.] Erml [and], Pulinaland”

Obtido em Hauksbok. Edicdo de JONSSON, p.155.

29 Nokkurum tima sidar sendir Kvillanus Oddi gjafir miklar baedi i gulli ok silfri ok marga gdda gripi ok par
med vinattumal ok saettarbod. P4 Oddr pessar gjafir, pvi at hann fyrirstéd af sinni vizku, at Ogmundr
Eypjofsbani, sem pa nefndist Kvilldnus, var ésigranligr, pvi at hann matti eigi sidr kallast andi en madr. Ok
er eigi getit, at peir hafi sidan nokkura hluti vid atzt, ok lauk sva peira skiptum. (OS, 30).
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